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DESARROLLO DE HABILIDADES SOCIALES Y COGNITIVAS

Liceo Alejandro Alvarez Jofré obtiene segundo
lugar en liga nacional de robatica escolar

La dltima fecha de la Liga
Nacional de Rohética,
organizada por NEOEDUCA y
Precision, conto con el apoyo
del Municipio de Salamanca.

EQUIPO EL OVALLINO
Ovalle

La Liga Nacional de Robdtica es un
torneo de programacién de robots
en modalidad de circuito, este robot
debe seguir lineas de color negro,
cuyo trayecto tiene distintas dificul-
tades, como giros en angulos de 906,
detenciones y laberintos; entre otros.

El objetivo de esta liga es visibilizar
cémo los estudiantes han ido adqui-
riendo nuevas tecnologfas, y promover
la actividad cientifica y tecnoldgica
de escolares. Los beneficios que ad-
quieren los estudiantes son variados,
potenciando el desarrollo de habilidades
sociales y cognitivas por medio de la
programacion y resolucién desafios
que genera la robética.

En el gimnasio municipal de
Salamanca se realizo la Gltima fe-
cha de esta liga nacional, resultando
ganadores los integrantes del equipo
del Liceo Amanda Labarca de Vitacura,
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Robetica

en 20 lugar el Liceo Bicentenario
Alejandro Alvarez Jofré de Ovalle y
en 3° Lugar el Liceo Bicentenario
Abdon Cifuentes de Santiago.
Ricardo Basulto, coordinador de la
Liga de Robética, junto con felici-
tar a todos los y las participantes,
destacé que “esta liga nace por la
necesidad de tener espacios no solo

PRECISION

CEDIDA

Los estudiantes del Liceo Alejandro Alvarez Jofré destacaron en la liga nacional de robética.

en Santiago sino en distintas regiones
para que profesores y estudiantes
puedan participar en estos talleres
de ciencia, tecnologia, robdtica; y
puedan compartir sus experiencias
y dar espacio para las tecnologias y
la ciencia”.

Cabe destacar que este afio la liga
esté regalando para los dos primeros

lugares pasajes y la inscripcién para
competir al extranjero, por eso estan
todos tratando de llegar a la final.

Carlos Argandofia, jefe del
Departamento de Educacion de la
comuna de Salamanca, destacd que
“estas actividades les entreganalosy
las estudiantes la oportunidad de crecer
en aprendizajes y formas estructuras
mentales asociadas a la tecnologfa,
a la matematicas a las ciencias. Por
eso apoyamos este tipo de activida-
des, las impulsamos y promovemos
esperando que sean muchos més los
que se vayan sumando”.
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Para NEOEDUCA organizadores de
este Torneo, esta competencia permite
el desarrollo del pensamiento ldgico
en los y las estudiantes. “Cuando
ellos estan haciendo esto estan de-
sarrollando algoritmos, estén progra-
mando en cédigos, independiente del
lenguaje. Pero lo que es seméntica de
programacion, manejo de algoritmos
y pensamiento ldgico ya lo estén te-
niendo, ya lo estén adquiriendo; estan
solucionando problemas a través de
una arquitectura mecdnica para que
sus robots para que ellos puedan
funcionar mejor, estén adquiriendo
un montén de competencias”, explica
Basulto.



