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Primer paciente con el dispositivo desarrollado por la compafifa del multimillonario Elon Musk:

Tetrapléjico con implante cerebral de
Neuralink juega ajedrez usando su mente

A dos meses de la cirugfa en
que se instald el chip a este
hombre de 29 afios, se difundié
un video en donde muestra lo
que es capaz de hacer. “Cambid

mi vida”,

E
Esteesel
implante
cerebral desa-
rrollado por la
compaiiia
Neuralink.

asegura.

C. GONZALEZ
66 s una locura, de verdad. Es
genial”, dice el estadouni-
dense Noland Arbaugh

(29) en un video en el que muestra c6-

mo es capaz de jugar una partida de

ajedrez en una computadora solo con
su mente.

Tetrapléjico desde hace ocho afios
debido a un accidente mientras bucea-
ba, desde enero Arbaugh tiene im-
plantado en su cerebro un chip que le
permite controlar
dispositivos electré-
nicos con el pensa-
miento.

Neuralink, la
compaiifa de neuro-
tecnologia fundada
por el multimillona-
rio Elon Musk, estd
detrds de este avan-
ce que presentd en
vivo en su canal de
la red social X (antes
Twitter, también
propiedad de
Musk), este miércoles por lanoche (vi-
deo disponible en https://acor-
tar.link/b8UI7r).

Hasta antes de eso, poco se sabia de
este primer paciente y del resultado
del procedimiento. A inicios de febre-
10, una semana después de la cirugfa,
Musk anuncié a través de un post en X
que se detecté una actividad cerebral
“prometedora” y que el paciente se es-
taba “recuperando bien”.

Justo un mes atrds, el empresario
asegurd a través de lamisma via que el
paciente estaba completamente recu-

Iméagenes de Noland Arbaugh (29) en el video donde muestra lo que es capaz de hacer con el implante cerebral. Alli cuenta que
fue dado de alta del hospital un dia después de la cirugia y que no ha tenido ningtin deterioro cognitivo como consecuencia.

perado, “sin efectos adversos”, y que
ya era capaz de “mover el ratén por la
pantalla solo con el pensamiento”.

Ahora fue el propio Arbaugh,
acompafiado por un ingeniero de
Neuralink, quien lo demostré en vivo:
empez6 pensando en mover el cursor
en el tablero de juego y, casi de inme-
diato, el sistema de implantes reflejé
su intencién en la pantalla.

Una suerte de telepatia, precisa-
mente el nombre que le dio Musk a es-
ta tecnologifa que funciona a través de
un dispositivo del didmetro de una
moneda, que se coloca dentro del cere-
bro a través de una cirugfa.

“Enrigor no es un chip, sino una se-
rie de electrodos minusculos (1.024 en
total), que se conectan al cerebro, sobre
todo en dreas asociadas a la movili-
dad”, explica Pedro Maldonado, aca-
démico del Departamento de Neuro-
ciencia de la Facultad de Medicina de

N

la Universidad de Chile.

Asf, el paciente piensa en un movi-
miento (levantar el brazo, por ejem-
plo), “el dispositivo captura la activi-
dad eléctrica que se genera en el cere-
bro, la amplifica y esto se transforma
en un movimiento particular (como
mover el cursor hacia arriba)”, precisa
Maldonado.

Tecnologia inaldmbrica

Si bien desde hace una década ya se
realizan experiencias similares en dife-
rentes centros del planeta, la ventaja
delatecnologfa de Neuralink es que es
inaldmbrica.

“Otros equipos han logrado resulta-
dos similares, pero con dispositivos
que implican estar précticamente co-
nectado mediante cables a un compu-
tador o una médquina. Desde un punto
de vista préctico (el paciente estd en su

casa), esto es un avance”, comenta Cé-
sar Ravello, investigador de la Funda-
cién Ciencia y Vida y académico de la
U. San Sebastian.

Maldonado agrega que un riesgo de
los dispositivos con cables es el de in-
feccion, en la medida que conectan al
cerebro con el exterior. “Que sea ina-
lambrico, es clinicamente mejor. Una
cosa que Neuralink ha hecho bien es el
desarrollo de técnicas quirtrgicas para
insertar estos electrodos con el menor
dario posible”.

Otra ventaja, dice Maldonado, es
que Neuralink, gracias a Musk, cuenta
con una cantidad de recursos que fa-
vorece el desarrollo de esta tecnologia,
que pretende crear una interfaz cere-
bro-mdquina que ayude a restaurar la
autonomia de pacientes con diferentes
patologfas. Y, alargo plazo, lograr una
relacién simbidtica entre humanos e
inteligencia artificial, que también su-

NEURALINK

pone unaserie de cuestiones éticas que
serd necesario debatir, concuerdan los
entrevistados.

Antes de Arbaugh, el sistema de
Neuralink se habfa probado en monos,
que aprendieron a jugar al videojuego
Pong sin joystick ni teclado. El afio pa-
sado, laempresa obtuvo la aprobacién
de la Administracién de Alimentos y
Medicamentos de EE.UU. (EDA) para
probar sus implantes cerebrales en
personas.

Sin embargo, el mes pasado la agen-
cia Reuters report6 que la FDA encon-
tré irregularidades en Neuralink rela-
cionadas con los registros y controles
de calidad en experimentos con ani-
males. La empresa habia recibido la
autorizacién para pruebas en huma-
nos poco tiempo antes.

En la medida en que esta tecnologfa
abre una serie de potencialidades,
“hay que ser cautos con las expectati-
vas”, dice Ravello.

Si bien lo conseguido por el mo-
mento (mover elementos con la men-
te) es una de las tareas menos comple-
jas, comparado, por ejemplo, con mo-
ver un musculo, “lograr que el dispo-
sitivo entienda lo que el paciente
quiere hacer requiere de una fase de
trabajo y entrenamiento”, agrega.

Arbaugh estd consciente de ello.
“Queda mucho trabajo por hacer, pero
ya me cambid la vida”, afirmé. “No
quiero que la gente piense que este es
el final del viaje”.

Por ahora, dice disfrutar de las posi-
bilidades que esta tecnologfa le ha
abierto y retomar actividades que ha-
bia abandonado, como volver a jugar
el videojuego Civilization V1. “Bdsica-
mente habfa dejado de jugarlo. Uste-
des me dieron la posibilidad de hacer-
lo de nuevo y jugué durante ocho ho-
ras seguidas”.

También desea tomar clases de ja-
ponés y francés, y ya piensa en qué ha-
réd para Halloween. “Voy aser el Profe-
sor X”, dijo en referencia al personaje
de “X-Men” que aunque estd en silla
de ruedas, posee superpoderes menta-
les. “Creo que es bastante apropiado...
Soy bdsicamente telequinético”.



