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tancia  jurisdic-
cional mas influyente del pais- es
uno de los escenarios en los cua-
les los estudiantes de Derecho
Advance de la Universidad Sam
Sebastiin (USS) ponen a prucha
sus conocimientos y capacidades,
De la mano de la compania tec-
nolégica chilena Minverso y ¢on
la colaboracion de Meta, empresa
lider en el mundo en ¢l desarrollo
del metaverso, el proyecto pio-
nero en Chile permite a los estu-
diantes experimentar situaciones
legales complejas en un entorno
controlado, pero realista.

Por ejemplo, pueden practicar
la argumentacion oral, la nego-
ciacién de comtraros y la resolu-
cion de disputas en escenarios
simulados que replican fielmen-
e los desafios del mundo real
Esta practica inmersiva ayuda a
los futuros abogados a desarro-
llar habilidades criticas y a ganar
confianza antes de enfrentarse a
casos reales.

Para el decano de la Faculiad
de Derecho y Ciencias Sociales,
Andrés Chadwick, “este es un
proyecio vanguardista. Con su
implementacion, estamos trans-
formando sin duda alguna la
forma de ensenar el Derecho en
nuestro pais. La USS aposto por
ser pionera en ello, v queremos
que nuestros abogados estén ab-
solutamente actualizados, tanto
en las materias que se ensefian en
el mundo de hoy, como también
con las herramientas que ofrece
la tecnologia que avanza a pasos
agigantados en el mundo. Es por
ello que n]gu que s¢ Ve en ofras
ciencias con mayor frecuencia,
hemaos decidido implementarlo

en un drea como el Derecho, en

“En la USS estamos
transformando sin duda
alguna la forma de
ensenar el Derecha en
nuestro pais”
Andrés Chadwick,
decano Facultad de
Derecho y Ciencias
Sociales de la
Universidad San
Sebastidn.

Proyecto pionero en
Chile: Estudiantes de

Derecho USS

tienen

clases en mundo
Inmersivo

Imagina asistir a una clase de derecho en la
que puedes caminar por un tribunal virtual,
interactuar con jueces y abogados, v participar
en juicios simulados en tiempo real. Esta es
la experiencia que viven hoy estudiantes de
Derecho vespertino de la U. San Sebastian, a
través de la realidad virtual inmersiva, proyecto
que cuenta con la colaboracion de la startup
chilena Minverso y de Meta, empresa lider en el

mundo en el desarrollo del metaverso.

Por Ricardo Olave Montecinos, Laboratorio de Contenidos de Marca,

donde todos los dias nos vemos
enfrentados & nuevos desalios
juridicos que van requiriendo
una actualizacion permanente de
nuesiros procesos de ensefanza,
ranto wedricos comao practicos”.

El uso del metaverse fomenta
-aclemis- una colaboracion mas es-
mecha entre estudiantes y profeso-
res. Losentornos virtuales permiten
la creacion de aulas globales donde
estudiantes pueden aprender y
colaborar juntos, intercambiando
ideas y perspectivas diversas.

La adopcion del metaverso en
las clases de Derecho también
abre nuevas posibilidades para
la imvestigacion y el desamollo de
nuevas dreas del derecho relacio-
nadas con la ecnologia. Los es-
tudiantes pueden explorar temas
como la ciberseguridad, la pro-
teccion de daros vy la regulacién

de espacios virtuales de manera

prictica y directa.

Foto: USS.

El proyecto permite a los estudiantes experimentar situaciones legales complejas en un entorno controla-

do, pero realista,

Marion Soio, directora de la ca-
rrera de Derecho Vespertino USS
comenta que el proyecto partio
en 2022 con el rediseno de la es-
tructura  curricular  formativa,
implementando una metodologia
basada en desafios,

“La idea es enfrentar a los es-
tudiantes a una problemitica
enmarcada en un caso real, y que
ellos la puedan resolver en un en-
torno real de experiencia” deseri-
be Sota, quien destaca el apren-
dizaje profundo ¥ prictico en la
ensefianza juridica mediante las
nuevas tecnologias,

El proyecio de la carrera de
Derecho USS contempla 10 desa-
rrollos o espacios de aprendizaje
inmersivo realisias, los cuales es-
peran estar implementados para
el segundo semesire de 2025. Se
espera que se utilicen en las asig-
naturas mas relevantes de las ra-
mas curriculares disciplinares en
el plsn de estudio, asi como para
formacion continua, A la fecha,
de las 62 asignaturas que confor-
man el plan de estudios, 39 estan
vinculadas con este proyecto tee-
nologico.

El fundador y CEQ de Minver-
so, Rodrigo Gonzilez, describe
que “se trata del primer caso prac-
tico en Chile de uso de la realidad
virual multiusuario para toda
una carrera humanista. Conside-
ramos en ella cada deralle presen-
te de los espacios jurisdiccionales
recreados, para que los alummnos
sientan que realmente eswn en
esos lugares y que, a través de sus
avatares vy con diferentes roles,
puedan simular situaciones pro-
pias de su rubro. La Universidad
San Sehastisan viene a marcar un
hito en nuestro pais como una
institucion que aprovecha los be-
nehcios de las nuevas teenologias,
no sdlo para las carveras STEM™.

El trabajo a venir de Minverso
con Derecho USS estard concen-
trado en crear un proyecto qud
abarque todo el ecosistema de
Ia carrera, para asi realizar una
prictica completa de la profe-
sion a lo largo de todo el periodo
universitario. Un verdadero tour
virtual por [a profesion mucho
antes de estar en un banquillo
n-spundir:miuanl-lz jueces, dando
espacio al ensayo desde un esce-
nario controlado, que integra a
quignes suefian con ejercer esta
profesion de vital importancia
para la convivencia y la hisqueda

de la justicia.



