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Estudiantes de Ingenieria en Informatica

presentaron sus proyectos de tesis

Alumnos del IP Santo Tomas dieron a
conocer sus iniciativas en una
atractiva muestra en en el NAC.

Redaccion
La Estrella
as Tecnologias de la
L Informacién y la Co-
municacién  (TIC)

son clave para el desarro-
llo sostenible y equitativo
de las regiones.
Atendiendo a esta reali-
dad, estudiantes de Inge-
nieria en Informatica del
Instituto Profesional (IP)
de Santo Tomads, presenta-
TON $US proyectos de tesis
a estudiantes del North
American College (NAC)
en el marco de la Feria de
Ciencia y Tecnologia que
organizo el establecimien-
to educativo el pasado
viernes 11 de octubre.
“Son diferentes tipos de
proyectos basados en tec-
nologias actuales que po-
demos mostrar a la comu-
nidad y se le puede ense-
nar a los estudiantes que si

es posible desarrollar, in-
novary emprender” resal-
td la directora de carrera
de Ingenieria en Informa-
tica de IP Santo Tomas en
Arica, Paola Cifuentes.

TECNOLOGIA EN LA
AGRICULTURA

Como una forma para
dar solucidn ala agricultu-
ra regional y del pais, Bas-
tiin Fuentes, estudiante
de 4to ano de Ingenieria
Informdtica del IP Santo
Tomas de Arica, creé un
prototipo de trampa inteli-
gente para detectar la
mosca de la fruta.

“El objetivo de la tram-
pa es poder detectar lo
mas antes posible la pre-
sencia de esta plaga”, sefia-
laFuentes. Al detectar uno
de estos insectos se pierde
“el cien por ciento de 200
metros, pero esta plaga
puede avanzar 50 metros

HUBO DEMOSTRACIONES PRACTICAS,

al dia, por lo que el resto
del area se puede salvar.
Eso es significativo sobre
todo para los agricultores
medianos y pequenos de la
regién”, acoto.

La tecnologia que se
empled para construir es-
ta trampa fuelo que llamé
la atencion del joven Dei-
vid Gajardo del octavo ba-
sico del NAC, “no es algo
que uno ve todos los dias”.
Su companero de curso,
Benjamin Diaz destaco la
importancia de que estas

éé

Son diferentes
tipos de proyectos
basados en
tecnologias
actuales que
podemos mostrar
ala comunidad”.

Paola Cifuentes
Directora decarrera

tecnologias se desarrollen
en las regiones “asi los jo-
venes no tienen que irse a
otro lugar del pais para es-
tudiar”, expresd.
“Aventura financiera”
Por otro lado, Dylan
Cancino, estudiante de 4to
afio de Ingenierfa en Infor-
matica de IP Santo Tomas
de Arica, presenté el video-
juego “Aventura Financie-
ra”. Cancino se inspird en
el atractivo que tiene entre
nifios y jovenes la platafor-
ma de Roblox, y la necesi-

LOS ESCOLARES SIGUIERON CON ATENCION LA MUESTRA,
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dad de ensenar sobre edu-
cacion financiera desde
temprana edad.

De esta forma, a través
de lametodologia dela Ga-
mificacién, la cual busca
aplicar las técnicas de los
juegos a los procesos de
aprendizaje, Dylan Canci-
no busca ensefiar de una
manera entretenida “los
conceptos financieros co-
mo el ahorro, intereses,
sistema bancario, infla-
cién y planificacién finan-
ciera”, explico. @



