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MES DEL DISENO 2024:

DELINEAR

FUTUROS A TRAVES
DEL JUEGO

Desde 2011, todos los afios se
ha celebrado el Mes del Disefio,
instancia organizada por el
Area de Disefio del Ministerio
de las Culturas, las Artes y el
Patrimonio. Esta 13va edicién,
que se desarrollara durante
todo noviembre, tiene como
objetivo utilizar el juego como
una herramienta para desafiar
paradigmas tradicionales e
imaginar futuros mas inclusivos y
sostenibles.

romover y visibilizar la relevancia
lel diserio en el desarrollo social,

culturaly economico de Chile. Esos

son los objetivos que han guiado a
esta instancia desde sus inicios, reuniendo a
creativos, académicos, emprendedores y ciu-
dadanos para reflexionar sobre elimpacto del
diseno en la vida cotidiana. Trinidad Guzman,
coordinadora del Area de Disefio y Servicios
Creativos del Ministerio de las Culturas, las
Artes y el Patrimonio, sostiene que “su impor-
tancia radica en su capacidad para generar
soluciones innovadoras, inclusivas y sosteni-
bles, influenciando areas como la educacion,
el medioambiente, la economiay la cultura”

Haciendo una retrospectiva, Guzman resal-

ta que durante estos 13 anos han contado con
la participacion de destacados invitados inter-
nacionales como Alessandro Mendini, Jordi
Labanda, Tom Dixon, Elliot Tupac y Freddy

Mamani, entre otros. "Ademas, hemos publi-
cadoYy distribuido siete guias de diseno patri-
monial. enfocadas en areas como los palacios
de la Alameda, Barrio Franklin, La Chimba,

los cites de Santiago y Chillan Patrimonial
En2017, el Area de Diseno fue galardonada
con el premio ChileDiseno, el mayor recono-
cimiento del sector, por su contribucion a la
difusion de la disciplina’ cuenta.

Para esta ocasion, y en colaboracion con
instituciones del ecosistema creativo como
Chile Diseno, Moda Chile, la Asociacion de
Interioristas de Chile (AdDI), la Asociacion
Gremial Chilena de Editoriales de Juegos de
Mesa LudiChile y Chile Creativo, el Mes del
Disefio 2024 busca visibilizar su impacto en
todas sus formas, bajo el lema “Disefando
futuros a través del juego’ Esta idea estara
presente en diversas iniciativas que invitan a
interactuar y aprender de forma ludica.

El proposito es mostrar como eljuego pue-
de estimular procesos cognitivos, revitalizar
espacios urbanos y fomentar la creatividad
colaborativa en entornos laborales. Para ello,
han invitado a colectivos como Ludichile, la
Asociacion Gremial Chilena de Editoriales de
Juegos de Mesa, el Observatorio del Juego,
Game Dev Planet y Aurora. Durante noviem-
bre se realizaran dinamicas participativas y
colaborativas en distintos eventos para que
los asistentes experimenten el poder del
Jjuego para resolver situaciones cotidianas.
“Tambien hemos recibido mas de 80 pro-
puestas de organizaciones de todo Chile, que
han inscrito charlas, ferias y talleres relaciona-
dos con el disefioy el juego’, complementa
Trinidad Guzman.

Asi, alo largo del mes, y en todo Chile, se
llevaran a cabo conferencias, exposiciones,
talleres, visitas a estudios y espacios patrimo-
niales, en un programa de actividades vincu-
ladas con el disefio nacional. promoviendo el
dialogo entre expertos y ciudadanos acerca
del papel del diseno.

Las baldosasy otras ideas

Una de las actividades que dio el puntapie
inicial fue la convocatoria del primer Concurso
Nacional Baldosas Cordova & Barrio Matade-
ro Franklin, donde se invit6 a estudiantes de
diseno de pregrado para desarrollar propues-
tas de baldosas que reflejaran la identidad

visual e historica del Barrio Matadero Franklin,
un sector en proceso de revitalizacion que
busca consolidarse como un polo cultural
vinculado al comercio, los oficios y el patrimo-
nio de Santiago.

El concurso conto con el apoyo de insti-
tuciones como Baldosas Cordova, Mincap,
Factoria Santa Rosa, Sercotec, Metro y la Fun-
dacion Puebla. Tambiéen participaron artistas
graficos destacados como Mono Gonzalez y
Zenén Vargas. Entre los premios, los ganado-
res veran sus disenos fabricados y colocados
en el Barrio Matadero Franklin, ademas de
recibir regalias por las ventas de sus disefios.
Se seleccionaron 21 proyectos provenien-
tes de distintas regiones del pais y el jurado
estuvo compuesto por referentes del diseno
vy la cultura. El ganador se anunciara el 30 de
noviembre en el Teatro Huemul, emblema
patrimonial del barrio Franklin.

Este ario, el Mes del Disefio tendra como
uno de sus escenarios principales el barrio
Franklin, albergando rutas patrimoniales,
intervenciones urbanas y la premiacion del
concurso. Ademas, la Factoria Santa Rosa
sera sede de una exhibicion de arte y disefio
donde participaran artistas nacionales e inter-
nacionales, como Camila Pino Gay y Esteparia
Grafica, quienes emplean el diseno para
explorar el imaginario cultural chileno.

“La programacion tambiéen incluira activi-
dades enfocadas en la industria del juego.
desde la prueba de nuevos juegos hasta
charlas con especialistas que destacan por su
contribucion a la salud y educacion’, comple-
menta Guzman. Entre los expertos invitados
estan Fernando Ortiz (Meéxico), Oriol Ripoll
(Espania) y Pepe Macba (México). Ademas,
se lanzara el Sello Pais para juegos de mesa
creados por autores, ilustradores y editoriales
chilenas, iniciativa impulsada por Ludichile
y respaldada por Sercotec, con el apoyo del
Ministerio de las Culturas y ProChile.

ElMes del Diseno tambien traera una nue-
va edicion del Festival Periscopio Primavera,
que se realizara en Santiago, Concepcion
y Vina del Mar. Y los videcjuegos tendran
un papel destacado, con talleres y charlas
para conocer mas sobre los desarrolladores
locales y con la participacion de exponentes
internacionales.

Mas info en https./wwwmesdeldiseno.cl +




