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Innovación y sostenibilidad para el 

Ingeniería en 
Mantenimiento Industrial 
es la nueva carrera 
lanzada por Duoc UC 

futuro de la industria 

    

industria enáreas clave como la eficiencia operativa, lase- 
ridad y lasostenibilidad, DuocUC halanzado la nuevaca- 

rrera de Ingeniería en Mantenimiento Industrial, 
La ceremonia de presentación contó con la participación 

dedirectivos, docentes y futuros estudiantes y referentes de 
laindustria, quienes compartieron su entusiasmo por la re- 
levancia de estanuevacarrera en la proyección profesional 
yla empleabilidad. 

La Ingeniería en Mantenimiento Industrial de Duoc UC ha si- 
dodiseñada para preparar alos estudiantes en competenciasde 
supervisión, diagnóstico y ejecución de proyectos de manteni- 
miento, fundamentales para el buen funcionamiento de sste- 
mas industriales de gran escala, 

Estacarrera permitirá los egre- 
sados acceder a oportunidades en 
sectores estratégicos como!la mine- 
ría, la manufactura, la energía y la 
automatización, tanto en grandes. 
empresas como en emprendimien- 
tos propios. Los futuros ingenieros 
podrán no solo ejecutar labores de 
mantenimiento, Sino también ide- 
raren gestión derecursos e innova- 
ción, ofreciendo soluciones tecnoló 
gicas sostenibles que impacten po- 
sitivamenteenelentomo. 

El lanzamiento de estanuevaca- 
rrera marca un hito enla misión de 
la institución de formar profesiona- 
les competentes y comprometidos 
con el desarrollo de nuestro país. 
Thomas Klischies Nevermann, dí- 
rector de Duoc UC sede Concepción, 
señaló que “nos esforzamos por 
ofrecer una educación de alta cali- 

C: ¡el objetivo deresponder a las demandas actuales de la 

dad, práctica e innovadora que posicione a nuestros estu- 
diantes como!líderes en el sector industrial. 

Agregó que “este compromiso hasido respaldado pora Co- 
misión Nacional de Acreditación, que nos ha otorgado porter- 
cer periodo consecutivo la acreditación máxima de 7 años, sien- 
dol nico Instituto Profesional en Chileen lograrlo”. 

ALTA EMPLEABILIDAD 
La Ingenieríaen Mantenimiento Industriales una carreracon 

alta proyección de empleabilidad y excelentes ingresos, lo que 
refleala alta demanda de estos profesionales en múltiples sec- 
tores, ensintonía con las necesidades de a industria. 

Además deofrecer estabilidad y oportunidades de crecimien- 
to,estacarrera apunta a formar profesionales conuna visión in- 
tegral y sostenible. Patricio González, director de carrera señala 
que “En un contexto decrecientes necesidadesen innovación y 
optimización derecursos, los egresados de Ingeniería en Man- 
tenimiento Industrial de Duoc UC estarán preparados para ge- 
nerar un impacto positivo en susempresasy en elentorno,adap- 
tándose para liderar los cambios tecnológicos que requiere el 
desarrollo de la industria nacional”. 

Conestanuevacarrera, Duoc UCrefuerzasu misión de formar 
alosfuturos profesionales que, con unasólida base técnica yuna 
formación práctica de alto nivel, contribuirán activamentealde- 
sarrollosostenible dela industria regional. 

  

  

  

Dr. José Pablo Zagal, de la Universidad de Utah 

Especialista en videojuegos visita 
la Facultad de Ingeniería Udec 

Facultad de Ingeniería 
Universidad de Concepción 

  

1 Dr. José Pablo Zagal, académico de la Uni- 
versidad de Utah y especialista en el desarro- 
llo de videojuegos, visitó recientemente la 

Facultad de Ingeniería de la Universidad de Con- 
cepción (FI UdeC). 

Durante su estadía, el Dr. Zagal, destacó el inte- 
rés existente en la facultad por integrar esta área 
en la oferta académica, con miras a la creación de 
un minor en videojuegos. Esta iniciativa respon- 
de a la creciente demanda de los estudiantes por 
explorar esta industria, que no solo tiene un im- 
pacto significativo a nivel cultural, sino que tam- 
bién ofrece un campo de trabajo en expansión 
tanto a nivel local como internacional. 

“Vine a conocer lo que se está haciendo en la 
Facultad de Ingeniería respecto a videojuegos, 
que es mi área de trabajo e investigación. Sé por 
el decano que hay interés en expandir la oferta 
curricular, no solo por el interés de los alumnos, 
sino también por explorar nuevas proyecciones 
profesionales en la zona, especialmente para los 
estudiantes, en el tema de videojuegos”, explicó 
el destacado chileno radicado en Estados Unidos. 

José Pablo Zagal contó que en la Universidad de 
Utah el desarrollo de videojuegos comenzó hace 
más de 15 años como una colaboración entre las 
áreas de computación y cine. Este esfuerzo inter- 
disciplinario ha crecido hasta convertirse en una 
división o departamento con más de 900 estu- 
diantes de pregrado y 150 de postgrado. A su jui- 
cio, el crecimiento de esta industria está vincula- 
doa la cultura de los videojuegos, que ha pasado 

de ser una actividad de nicho a convertirse en un 
consumo principal para las nuevas generaciones. 

Y qué pasa en Chile?, el ingeniero efectuó una 
charla abierta a la comunidad, denominada “Vi- 
deojuegos chilenos: pasado y futuro”, donde da 
cuenta que la industria de videojuegos existe ha- 
ce tiempo en nuestro país, pero es una industria 
que opera mayormente fuera de la percepción 
pública, “ya que está orientada hacia el mercado 
externo. Se enfoca en crear productos y ofrecer 
servicios a jugadores o empresas internacionales. 
Esto no es necesariamente negativo, ya que la ex- 
portación ha sido un motor clave en el desarrollo 
económico del país, y por definición, se orienta 
hacia el exterior”. 

El minor en videojuegos que se está proyectan- 
do en la FI UdeC tiene el potencial de ser transver- 
sal a las distintas especialidades de Ingeniería, 
permitiendo que estudiantes de diversas discipli- 
as participen en el desarrollo de videojuegos. 

La visita de Zagal fue calificada por el decano 
de la Facultad de Ingeniería UdeC, Pablo Catalán 
Martínez, como un tremendo honor y que como 
facultad se está haciendo un esfuerzo de plantar 
una semilla para identificar a los videojuegos co- 
'mouna opción para estudiantes y futuros ingenie- 
ros e ingenieras. “Valoramos los videojuegos en 
el desarrollo profesional y en lo que es la cons- 
trucción de una industria y esperamos ser un 
aporte, así como alguna vez lo hemos sido en la 
industria minera en Chile, en la industria forestal, 
y en otras más, esperamos serlo también en lain- 
dustria de los videojuegos”, precisó. 

Finalmente, Zagal expresó su entusiasmo por 
los proyectos y el interés mostrado por los estu- 
diantes durante su visita. Recalcó la importancia 
de la pasión y el compromiso como motores del 
éxito académico y profesional en este campo, 
destacando que las universidades tienen un rol 
crucial en la creación de espacios educativos que 
permitan a los estudiantes proyectarse dentro de 
una industria que continúa en expansión. 

    

  

Efectuado en Chillán 

I Congreso Internacional de Vinculación 
con el Medio de UNACH: encuentro de ideas 
y compromisos sociales 

D 
SA 

UNACH 
UNIVERSIDAD 

La instancia tuvo como finalidad 
intercambiar conocimientos, discutir 
buenas prácticas y fomentar redes que 
amplifiquen el impacto de las 
universidades en sus entornos. En la 
ocasión también se aprovechó a 
presentar proyectos en la misma línea. 

le Chile (UNACH)se celebró del 14 al 15 de octubre de 

/024 en Chillán, reuniendo a académicos, estudi 
tesy profesionales de Chile, Argentina, Brasil, oli 
rú y Colombia. Su propósito fue fortalecer la relación en- 
trelaacademiay la sociedad, promoviendo una educación 
alineada con las necesidades y desafíos de la comunidad. 

aactividad organizada por la Universidad Adventista 
| de 

  

CONTEXTO Y OBJETIVOS 
La Vinculación con el Mediose ha convertido en un ele- 

mento crucialen la educación superior, a través de la cual 
lasuniversidades buscan un mayor compromiso social. La 
UNACH, comprometida con la formación ética y social, or- 
ganizó este congreso para intercambiar conocimientos, 
discutir buenas prácticas y fomentar redes que amplifi- 
quenelimpacio delasuniversiades enssentomos Los 

tivos principales fueron promover proyectos que be- 
cena ciudad relcla colro rs Es 

Versidadesfretealosretossocaesactualsy crear alan. 
zasestratégicas entre launiversidad y diversasentidades. 

   

La inauguración contó con figuras destacadas, como el 
Presidente de la Corporación de Universidades Privadas, 
Santiago González la jefa de Educación Superior del Mi- 
nisterio de Educación (MINEDUC), María Elisa Zenteno, y 
la gobernadora (5) de la Región de Ñuble, Alicia Contre- 
ras Vielma, además de autoridades académicas y comu- 
nitarias. El rector de la UNACH, Antonio Parra, resaltó la 
relevancia de conectar la academia con larealidad social, 
subrayando la necesidad de que la vinculación impacte 
positivamente en el desarrollo del perfil estudiantil yen 
laresponsabilidad institucional. 

Alo largo de los dos días, se realizaron conferencias 
magistrales, paneles y presentaciones de proyectos, con 
expertos nacionales e internacionales que compartie- 
ron experiencias sobre la colaboración de las universi- 
dades con sus comunidades. Se discutieron temas co- 
mo el bienestar comunitario, desarrollo social, y educa- 
ción y salud, enfatizando la importancia de la sinergia 
entre academia y sociedad. 

PRESENTACIÓN DE PROYECTOS 
Un segmento destacado fue la presentación y premia- 

ción de proyectos de vinculación realizados por distintas 
instituciones, en áreas como la gestión de proyectos socia- 
lesylasostenibilidad. Las iniciativas ganadoras incluyeron 
“Pedagogía Hospitalaria” de la Universidad del Bío-Bío, 
“Olimpiadas de Juegos Algorítmicos 2024" y “Robótica al 
Serviciodela Educación Especial" dela UNACH. Estos pro- 
yectos destacaron por suimpactosocial, recibiendo incen- 
tivosde hasta mil dólares para continuar su desarrollo. 

PARTICIPACIÓN ESTUDIANTIL 
La UNACH impulsó una activa participación estudiantil 

enla organización y exposición de actividades, reflejando 
tun compromiso institucional con el aprendizaje significa- 
tivo y el sentido de pertenencia, involucrando a los estu- 
diantes activamente en los proyectos comunitarios, apli- 
ando sus conocimientos para mejorar las condiciones so- 
ciales y demostrando el potencial dela nueva generación 
para aportar al entorno. De esta formalla Vinculación con 
el Medio se convierte en bidireccional, porque además de 
impactar a la comunidad repercute en el desarrollo aca- 
démico de losestudiantes. 

  

RESULTADOS E IMPACTO 
Un objetivo clave del congreso 

fuelacreación de redesentre uni- 
versidades, entidades públicas y 
privadas. Esta colaboración bus- 
ca compartir buenas prácticas y 
recursos, promoviendo un impac- 
to duradero en las iniciativas de 
Vinculación con el Medio. 

El congreso dejó un ambiente 
de entusiasmo y compromisoen- 

tre los participantes, La UNACH, 
tras el éxito del evento, planea 
una segunda edición para conti- 
nuar promoviendo la Vinculación 
con el Medio como una dimen- 
sión fundamental de la educación 
superior, la cual es esencial para 
construir un futuro más justo y 
sostenible en la Región y el país.  
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