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Inauguran murales interactivos en
Alto Hospiclio

Un mural interactivo es inaugurado a un costado del Colegio William Taylor de Alto Hospicio.

La obra que forma parte del
cierre del proyecto “Murales
Vivientes de Alto Hospicio:
Arte, Cultura y Tecnologia”, que
comprendié 4 murales, y que
también fueron realizados en el
Centro Cultural, el Cementerio
Municipal, y en el Condominio
Vista Mansa |l, es destacada
por el alcalde Patricio Ferreira
como una importante e inno-
vadora iniciativa cultural y pa-
trimonial Ilevada a cabo por el
Departamento de Cultura, Tu-
rismo y Patrimonio.

Sefialé que los murales mos-
trando la riqueza historica y
natural del territorio, ademas
de embellecer la ciudad, a tra-
vés del uso de la tecnologia
de la aplicacion de la Realidad
Aumentada, permitiran no solo

educar sino también fortalecer
la identidad y orgullo de la co-
muna.

Realidad Aumentada

Se consigna que los murales en
sus particularidades, con el uso
de la tecnologia mediante la
aplicacion de Realidad Aumen-
tada, permiten a las personas
conectarse de manera interac-
tiva a través de la cdmara de un
teléfono celular con el patrimo-
nio cultural y natural de Alto
Hospicio. En resumidas cuen-
tas, los murales cobran vida.

Muralistas

En el disefio de los murales des-
tacan 2 artistas, entre ellos, el

reconocido grafitero local Jorge
Flores “Jafer”, con sélida expe-
riencia en proyectos de arte ur-
banoy social en la comuna. Ela-
bord el mural en el Cementerio
Municipal denominado, “Fauna
y Flora de Alto Hospicio”.

También resalta la labor del
pintor muralista Hugo Santana,
reconocido exponente de esti-
lo detallista y clasico, que cred
la obra en el Colegio William
Taylor, que lleva por nombre
“Historia de Alto Hospicio”. Re-
flejo en un muro de 2 por 20
metros, el Paso La Mula, la Igle-
sia de Huantajaya, los Geogli-
fos, el Ferrocarril y las Botijas
Coloniales. Estas obras, agregd
Santana, con el apoyo tecno-
|6gico, que le da movimiento

y vida al mural, son un maravi-
[loso complemento para que la
ciudadania conozca y aprenda
de la historia y del patrimonio
cultural de Alto Hospicio.

Por otra parte, durante la ce-
remonia de inauguracion que
conté con la presencia de la
directora (s) del establecimien-
to escolar, capellana Elizabeth
Concha, ademas de la asisten-
cia de alumnos y profesores,
muralistas y profesionales de la
aplicacion de la tecnologia Rea-
lidad Aumentada de Invadelab,
representada por Fernando
Gonzdlez, gerente creativo, ex-
plicaron detalladamente el tra-
bajo desarrollado.

La Realidad Aumentada, deta-
16 Gonzélez, es una experiencia

Uinica en que se plasma educa-
cion, creatividad y tecnologia
en un solo producto. Preciso
que escaneando el codigo QR
que cuentan los murales, se
carga la pagina web y se apunta
con la cdmara del celular al cua-
dro completo del mural, donde
se reconocera la imagen en
movimiento y con un pequefio
relato para que las personas
aprendan mucho mas del con-
tenido e historia pintada en los
murales.

En tanto, la capellana del Co-
legio William Taylor valord el
hermoso trabajo y feliz por la
comunidad educativa por ser
parte del proyecto donde se
visibiliza la historia y vida de la
ciudad.

Insistio que el espacio como ge-
nerador de identidad y cultura
debe ser mantenido y cuidado
por todos.

Proyecto Fondart

Por Ultimo, se consigna que el
proyecto ‘Murales Vivientes de
Alto Hospicio: Arte, Cultura y
Tecnologia”, adjudicado por el
Departamento de Cultura, Tu-
rismo y Patrimonio de la muni-
cipalidad de Alto Hospicio, fue
distinguido a nivel nacional.
Seleccionado como ganador
en la categoria de Fondart, en
“Creacion Artistica y Nuevos
Medios”, compitiendo con pro-
yectos de todo el pais.



