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programación y puesta en marcha de robots
LEGO capaces de cumplir misiones en un
campo de juego temático. Paralelamente,
presentaron proyectos de innovación ante un
panel de jueces, destacando propuestas que
abordan problemáticas marinas desde la sos-
tenibilidad hasta la tecnología aplicada.

El equipo R2D2, de la Escuela Industrial
Superior de Valparaíso, se alzó como campe-

E
l pasado sábado 7 de diciembre, el
Colegio Alemán de Chicureo fue el
epicentro de la tecnología y la inno-
vación juvenil en Chile con la reali-
zación de la Final Nacional de la

FIRST LEGO League (FLL) 2024. Este evento,
organizado por la Fundación SparkTalents
junto a socios estratégicos como Bechtel y
Dow, reunió a los 36 equipos ganadores de las
competencias regionales para competir bajo
la temática “Submerged”, que desafió a los
participantes a explorar soluciones para los
misterios y problemáticas del océano.

Desde las nueve de la mañana, los equipos
enfrentaron desafíos que incluían el diseño,

ón nacional y también obtuvo el primer lugar
en la categoría Juego del Robot. Por su parte,
el equipo Jóvenes Genios del Liceo Politécni-
co de Castro, Chiloé, ganó el premio al Pro-
yecto de Innovación con su Shark Cubot V1
ROV, un robot submarino diseñado para mo-
nitorear los bancos naturales de mejillones.

Otros premios destacados incluyeron:
“Valores FIRST”, para Tech Master Edubotic
(Arica); “Diseño del Robot”, para Los Bodo-
ques (Calama); “Estrella en Ascenso”, para
Ocean Storm (Coyhaique), y “Premio Bech-
tel al mejor equipo compañero”, para Otte
Team (Santiago).

Los seis equipos que representarán a Chile
en torneos internacionales en Grecia, Austra-
lia, Sudáfrica y Estados Unidos son: R2D2 (Val-
paraíso), Bunki Suri (Valparaíso), The Mains-
tream (Talca), Tech Master Edubotic (Arica),
Entuercas (Talcahuano), y Wall-e (Calama).

El evento convocó a más de 600 personas,
entre participantes, familias y voluntarios,
quienes celebraron los logros alcanzados du-
rante una temporada marcada por el apren-
dizaje y el trabajo en equipo. La fundación
SparkTalents destacó que un 52% de los parti-
cipantes proviene de sectores con alta vulne-
rabilidad escolar, reafirmando su compromi-
so con la educación inclusiva y el desarrollo
de talentos STEM en todo el país.

Aunque los equipos tienen el derecho de
participar en los torneos internacionales, aún
buscan apoyo financiero para cubrir los cos-
tos de viaje. Las empresas y personas intere-
sadas pueden contactar a la fundación para
contribuir y hacer realidad este sueño.

Final nacional FIRST LEGO
League 2024 se centra en la
innovación marina y robótica 

SEIS EQUIPOS REPRESENTARÁN A CHILE EN TORNEOS INTERNACIONALES:

El encuentro reunió a los ganadores de las competencias regionales y los desafió a explorar
soluciones para los misterios y problemáticas del océano.
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En total 36 fueron los finalistas que participaron en una
competencia que premió la creatividad, el trabajo en equipo y la
excelencia técnica. FERNANDA GUAJARDO

tempranas, que es lo que busca esta instancia,
es clave para potenciar la creatividad en niños
y jóvenes”, destaca Lucas Palacios, rector de
Inacap.

“La clave para innovar es la empatía, saber
conectar y entender realmente un problema
para proponer soluciones pertinentes. Por eso
el trabajo llevado a cabo por los estudiantes
que participaron en esta iniciativa es tan va-
lioso y significativo, porque demuestra su in-
terés y capacidad para conectar con un pro-
blema de su comunidad y proponer solucio-
nes innovadoras quegeneranvalor”, añade
Francisca Medeiros, directora ejecutiva de
Fundación LarrainVial y líder de DaleProfe.

La premiación se realizará el próximo lunes
en Perquenco.

Dos nuevos aliados suma el Desafío Inno-
vaXD: Se Puede, que busca acercar el pensa-
miento innovador a los alumnos de las escue-
las de Perquenco, en la Región de La Arauca-
nía. Se trata de Inacap y DaleProfe, que entre-
garán talleres de robótica a los equipos
ganadores y financiamiento a proyectos de
sus profesores guías, respectivamente.

El certamen nace de una alianza entre De-
safío Levantemos Chile e Innovación de “El
Mercurio” e invita a los escolares de 4º a 6º
básico a pensar en soluciones innovadoras a
problemas de la comuna, inspirándose en las
noticias de la plataforma innovaxd.cl. 

“La educación cambia vidas y permite que
todas las personas saquen adelante sus sue-
ños. Fomentar la innovación desde edades

DaleProfe e Inacap se suman a
desafío de InnovaXD en el sur

PROYECTO DE “EL MERCURIO” Y LEVANTEMOS CHILE EN PERQUENCO:

El proyecto busca acercar el pensamiento innovador a los alumnos y surge de una alianza
entre Desafío Levantemos Chile e Innovación de “El Mercurio”.
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Una aplicación que ayuda a las perso-
nas autistas a identificar, expresar y

gestionar sus emociones. Eso es Emo-
tionApp, herramienta creada por la in-
geniera civil industrial, Daniela Vene-
gas, quien llegó a la idea en 2023 a partir
de una experiencia personal. La funda-
dora, quien es autista, notó la necesidad
de una herramienta tecnológica que
ayudara a las personas neurodivergen-
tes a comprender mejor sus emociones
y facilitar su integración social.

“La plataforma utiliza inteligencia ar-
tificial para analizar las expresiones fa-
ciales. Cuenta con un machine learning
entrenado en personas autistas, ofre-
ciendo retroalimentación en tiempo
real sobre sus emociones”, explica la
fundadora. La app también permite a
las personas registrar sus emociones,
recibir recomendaciones personaliza-
das y trabajar en estrategias de autorre-
gulación. Comenzó a operar en agosto
de 2024, después de validar su prototipo
y realizar pruebas con usuarios autistas,
cuenta Venegas, quien agrega que se
han procesado más de mil emociones
en pruebas piloto. “El objetivo es con-
vertirse en una herramienta estándar
para la inclusión de personas autistas
en la sociedad, mejorando su bienestar
emocional y facilitando la creación de
espacios amigables para ellos”, indica.

Sobre lo que se viene, la emprende-
dora explica que apuntan a una expan-
sión mediante un modelo B2B. “Busca-
mos asociarnos con escuelas, centros
de salud y empresas que deseen utili-
zarla como terapia complementaria y
generar espacios inclusivos”, indica. 

EmotionApp, la
herramienta
tecnológica para
personas
neurodivergentes

APUNTA A EXPANSIÓN B2B:

La ingeniera civil industrial Daniela
Venegas es creadora de EmotionApp. 

La aplicación busca
ayudar a identificar,
expresar y gestionar las
emociones. SOFÍA MALUENDA

El pasado martes, Ciencia 2030 UC
realizó el Primer Encuentro de Científicas
en la Industria, cita que tuvo lugar en el
campus San Joaquín de la Universidad
Católica y que reunió a destacadas docto-
ras en ciencias que han llevado sus carre-
ras STEM más allá del ámbito académico. 

El encuentro tuvo como objetivo pro-
mover la diversidad y fortalecer las redes
profesionales, presentando historias
inspiradoras de mujeres que han abierto
caminos en distintos sectores. En ese
contexto, las expertas Ángela Ganz (Enel
Chile), Fernanda Ely (Maltexco) y Bernar-
dita Araya (CMPC Ventures) fueron las
encargadas de visibilizar cómo su trabajo
ha transformado la industria desde sus
respectivas disciplinas. 

María Isabel Rebeco, coordinadora de
Ciencia 2030 UC, destacó que fue una
jornada de “gran relevancia”. 

Científicas en la
industria se
reúnen para
compartir
experiencias

El encuentro se realizó en el campus
San Joaquín de la U. Católica. 
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En Nueva York, más de 500 empren-
dedores, inversionistas y líderes empre-
sariales se reunieron para celebrar la Gala
Anual de Endeavor, instancia organizada
por la red global de emprendedores de
alto impacto para reconocer los logros
que generaron al expandir sus horizontes,
ingresar hacia nuevos mercados, formar
nuevas alianzas, y regresar a sus países
de origen reinvirtiendo en sus economías
locales.

Bajo el lema “Go big and go home”, la
convocatoria se desarrolló en el centro de
eventos Glasshouse. La gala fue liderada
por Linda Rottenberg, CEO y fundadora
de la red, y además contó con la partici-
pación de Kathleen Barclay, presidenta de
Endeavor Chile. “Fue una instancia de
conexión en la que celebramos nuestros
logros, pero también reflexionamos sobre
hacia dónde queremos llegar”, señaló. De
la red de Chile también estuvieron pre-
sentes Patricio Rojas, nuevo director
ejecutivo, y Hans Pieringer, cofundador y
CEO de PhageLab, entre otros.

Endeavor
celebra su gala
anual en Nueva
York con más de
500 asistentes

Patricio Rojas, Kathleen Barclay y
Hans Pieringer estuvieron entre los
asistentes de la red en Chile. 
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Hasta el 15 de diciembre estará abierta
la postulación para participar en Banco
Santander Global Challenge | New era of
Customer Experience, iniciativa impulsada
por Santander X yTelefónica y que busca
startups y scaleups de base tecnológica y
soluciones innovadoras para mejorar la
experiencia de cliente en tres categorías:
personalización, experiencia omnicanal,
empatía y conexión humana. 

Se trata de un reto global dirigido a
empresas de 11 países (Alemania, Argen-
tina, Brasil, Chile, EEUU, España, México,
Portugal, Polonia, Reino Unido y Uru-
guay). Habrá seis proyectos ganadores
que obtendrán apoyo financiero para el
desarrollo de sus soluciones: un total de
120.000 euros a repartir, de los cuales
habrá 10.000 euros por startup y 30.000
euros por scaleup. 

Este domingo
cierra el plazo en 
Santander X
Global Challenge Trabajando con grandes entidades para que los espa-

cios físicos sean accesibles, ya sea para empresas co-
mo también para personas particulares o con discapaci-
dad visual, LazarilloApp, creada en 2016 por René Espi-
noza, se expande y desarrolla una nueva plataforma tec-
nológica: MapVX. 

La idea, que nace en marzo de este año, busca crear ex-
periencias únicas a los visitantes en espacios físicos, inte-
grando mapas interactivos, búsqueda inteligente y reco-
mendaciones con IA, conectando, además, todas estas fun-
cionalidades para que los espacios puedan incorporar estas
tecnologías en sus aplicaciones e interfaces de atención a
clientes. Asimismo, integra a LazarilloApp como otro canal.

De esta forma, MapVX reúne y ofrece variadas infor-
maciones adaptándose a las necesidades de cada indus-
tria, siendo interactiva y personalizable, geolocalizado
espacios interiores y exteriores, además devincularse con
kioskos digitales, app móviles y sitios web. Desde MapVX
comentan que la tecnología está potenciando la expe-
riencia de más de 1 millón de personas en las aplicacio-
nes de sus clientes, desarrollando este proyecto en países
como EE.UU., México, Colombia y Chile. 

MapVX, el spin-off de Lazarillo para
cartografías personalizables e interactivas 

CREA EXPERIENCIAS ÚNICAS EN ESPACIOS FÍSICOS

La idea nació en marzo por medio de
mapas interactivos, integrando
búsquedas inteligentes y
recomendaciones con IA. 

René Espinoza
es el fundador
de Lazarillo,
plataforma de
navegación
inclusiva para
personas en
situación de
discapacidad
visual.E
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