
otros. “Las revistas están
hechas en Braille, en tinta
macrotipo de gran tamaño,
pensando en personas con
baja visión, y en relieve”,
explica Pérez de Prada. 

La iniciativa surgió en
2019, pero debido a la pan-
d e mia, re c ié n s e pu d o
completar el set de doce re-
vistas el año pasado, el que
fue entregado de forma
gratuita a bibliotecas e ins-
tituciones para personas
ciegas y con neurodiver-
gencias en todo el país. “El
objetivo es que estos ejem-
plares no solo sean una pie-
za de colección, sino que se
utilicen activamente, y que
las personas tengan acceso
real a ellos”, explica.

A juicio de Pérez de Prada, “este pro-
yecto demuestra el poder de la cultura
como una herramienta inclusiva que va
más allá del acceso a la información,
brindando entretenimiento y educa-
ción a aquellos que tradicionalmente
han tenido menos posibilidades de ac-
ceso a expresiones culturales”.

Láminas en relieve permiten que, a
través del tacto, personas ciegas o con
visión reducida puedan “ver” a Condo-
rito y sus amigos en detalle. “En niños
con autismo, por ejemplo, el formato
permite que se concentren en las ilus-
traciones”, comenta el director del Ce-
cat, quien agrega que en las evaluacio-
nes que se hizo del producto, la reac-

ción de la gente fue muy significativa.
Patricio es no vidente y tuvo la expe-

riencia de acceder a ejemplares de
“Condorito Inclusivo”. “Lo que más me
llamó la atención es cómo se pudo re-
presentar a los personajes y las escenas
a través de láminas táctiles. Es impre-
sionante cómo se puede distinguir la
forma de un personaje como Condorito
por el tacto, algo que no imaginaba po-
sible antes de tener la edición en Brai-
lle”, cuenta.

A su juicio, iniciativas de este tipo
permiten el acceso a contenidos cultu-
rales a quienes antes solo podían expe-
rimentar de manera indirecta o me-
diante la ayuda de otras personas. 

Pérez de Prada cuenta que ya están
evaluando extender el proyecto a otros
libros y personajes, como Papelucho.
También ya se cuenta con la aproba-
ción de World Editors, compañía a car-
go de los derechos de Condorito, para
comenzar a vender la colección a pre-
cio de costo en el corto plazo.

Condorito, el famoso personaje
chileno de historietas, ya cuenta
con una versión que ha sido

adaptada al sistema Braille y otros for-
matos accesibles para personas ciegas,
con algún grado de discapacidad visual
y neurodivergencias. Se trata de un pro-
yecto impulsado por la U. Tecnológica
Metropolitana (UTEM), que busca
acercar esta tradicional tira de la cultu-
ra popular chilena a un público diverso
a través de innovadoras técnicas tácti-
les y de lectura.

En total, la colección cuenta con do-
ce revistas, cada una incluye la des-
cripción en Braille y en relieve de un
personaje de la historieta creada por el
dibujante René Ríos, “Pepo”, además
de algunas de las aventuras que han
hecho reír a generaciones, según
cuenta Enrique Pérez de Prada, direc-
tor del Centro de Cartografía Táctil
(Cecat) de la UTEM, entidad a cargo
del proyecto que contó con la colabo-
ración del Servicio Nacional de la Dis-
capacidad (Senadis).

Así, los lectores pueden conocer y
disfrutar de personajes como Yayita,
Pepe Cortisona, Doña Tremebunda,
Coné o el perro Washington, entre

Iniciativa transforma a “Condorito”
en una historieta inclusiva a través
del Braille y otros formatos 

IMPULSADA POR LA U. TECNOLÓGICA METROPOLITANA:

Las características físicas y las aventuras del icónico “pajarraco” chileno
y sus amigos de Pelotillehue pueden ser conocidas y disfrutadas por
personas no videntes, con discapacidad visual y neurodivergencias, gracias a
una colección de doce revistas que han sido distribuidas a bibliotecas, escuelas
y organizaciones que atienden a estos grupos de la población. C. GONZÁLEZ

Uno de los
Objetivos de
Desarrollo
Sostenible
(ODS) de la
ONU
considera
promover la
inclusión
social de
todas las
personas,
independiente
de sus
condiciones
físicas.

Gracias al
sistema Braille
y a dibujos en
relieve es posi-
ble conocer, a
través del tacto,
las característi-
cas físicas de
Condorito y de
sus amigos.
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La colección ha sido donada a bibliotecas y centros
para personas ciegas y con neurodivergencias. 
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C
uando Tomás Peralta (30)
mezcla música, lo que más
llama la atención de su per-
formance son unos cables
que van conectados desde

la consola de sonido hasta su brazo, el
cuello e, incluso, a unas plantas que
acomoda alrededor de sus equipos.

Además, hay unas luces en forma de
espiral que varían del azul al rojo. Son
el reflejo de sus ondas cerebrales, ex-
plica Peralta, que son captadas con un
electroencefalograma mediante un
“cintillo” que se pone en la frente.

Esa es la propuesta de “Biomecha-
nics”, el proyecto que comenzó hace
un año y busca generar sonidos a tra-
vés de bioseñales, que son variaciones
eléctricas, químicas o físicas genera-
das por plantas o el cuerpo humano y
que reflejan su actividad física.

“Todo lo que está vivo se mueve con
electricidad”, dice Peralta. Su pro-
puesta, detalla, es “generar música y
visualizaciones a través de bioseñales;
que puedan salir sonidos a través de
estas señales, o que modifiquen el so-
nido que yo estoy mezclando”. 

En detalle, lo que hace es capturar
los distintos estímulos eléctricos que
generan las plantas cuando se intervie-
nen: por ejemplo, cómo varían si les
llega más luz, si las tocan, o si las rie-
gan. Posteriormente, los transforma en
sonidos para sus mezclas.

Pero, ¿cómo pasa de las bioseñales a
utilizarlo en sus mezclas musicales? 

“Como todo esto es información que
yo proceso, a través de un software de
programación llego a un número que
puedo transformar en sonido o en un
parámetro que mueve una perilla en la
mesa de control”, explica. Y plantea
que “cada planta va a tener su propio
sonido, porque cada una se mueve en
un rango particular”.

Peralta trabaja con tres tipos de
plantas: monstera, sansevieria y pot-
hus. Según su experiencia, las monste-
ras “son las que tienen mayor fluctua-
ción y son más sensibles”. Lo atribuye
a que “tienen más agua dentro y cuan-
do la tocas o le aprietas una hoja la bio-

frecuencia cambia porque la electrici-
dad en ella cambia. Entonces es entre-
tenido ir jugando un poco con tocar las
distintas hojas mientras estás sacán-
dole sonidos, o cuando quiero que re-
gule los bajos y la programo para que
en cierto rango, cuando la toque, em-

piece a subir (el bajo, o la música) len-
tamente”.

En el caso de las vibraciones cere-
brales, explica, estas generan distintas
luces con la bioseñal que le entrega el
electroencefalograma. “Según distin-

tos tipos de concentración o distintos
tipos de emociones que van pasando
por mí, se van realzando algunas de
ellas”. Y plantea que “es una de las for-
mas que tengo para poder visualizar el
estado mental de quien esté usando el
dispositivo”, en este caso, él mismo.

“Todo esto se hace con
un código, que sigo es-
tudiando, y cuando es-
toy más relajado, las vi-
sualizaciones se ponen
azul, y cuando estoy
más ansioso, rojo”.

Peralta asegura que
durante las sesiones de

música en vivo se genera “un proceso
súper creativo”. Y explica que ya tiene
prediseñados los códigos para “leer la
información que me va a entregar la
planta y sé cómo estimularla (con agua
o luz, por ejemplo) para que esa infor-

mación fluctúe”. De esta forma, duran-
te la sesión de música “puedo o gene-
rar un sonido o modificar un paráme-
tro en la mezcla que estoy armando”.

UN VÍNCULO EMOCIONAL

Aunque es ingeniero industrial me-
cánico de profesión, Peralta se formó
como productor musical. Cuenta que
se interesó en la música electrónica
porque compartía esa afición con su
padre: “Siempre me ha encantado la
música electrónica, desde muy chico
he sido de escucha activa con mi papá;
él escuchaba mucho la música electró-
nica, siempre me mostraba música y el
2022 falleció. En esa época pensé ‘có-
mo lo hago para recordarlo y que sea
algo entretenido’. Pasó un tiempo y el
2023 hice mi primer curso de DJ”.

Sobre la integración de las plantas y
las ondas cerebrales para capturar las
bioseñales, dice que su interés surgió
por “cómo funcionan los cuerpos y el
cerebro. De dónde vienen todos estos
estímulos que uno tiene al pensar, al
imaginarte cosas; qué te hace estar
más estresado, más relajado, y experi-
mentando encontré que era posible in-
tegrar a las plantas”.

Aunque ya toca en distintos espacios
de Santiago, dice que su objetivo es ha-
cer una orquesta de plantas.

“Lo que estoy haciendo ahora es po-
der adaptar mi código a la lectura de
distintas plantas. Me imagino en el fu-
turo, con distintas plantas, y armar una
orquesta o una sesión en vivo sola-
mente de plantas, que las vaya estimu-
lando, irles entregando agua, luz, las
tocas, las mueves. Mi objetivo a media-
no plazo es poder armar esa orquesta
vegetal”.

“Biomechanics”:
el proyecto de un DJ 
que crea música con los
movimientos de las plantas 
Aunque inicialmente se formó como ingeniero
industrial mecánico, desde hace un año se enfocó
en esta propuesta artística. Durante sus
presentaciones también incorpora vibraciones
corporales y ondas cerebrales. Su meta a mediano
plazo, dice, es “crear una gran orquesta vegetal”.
MANUEL HERNÁNDEZ

TOMÁS PERALTA LAS RIEGA O MANIPULA PARA VER CÓMO REACCIONAN

Durante las
sesiones musi-
cales incorpora
sonidos de tres
plantas: monste-
ra, sansevieria y
pothus. Su pro-
yecto busca
poder captar las
bioseñales de
más plantas.
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A través de
electrodos en
sus brazos y
en las plantas,
Peralta captu-
ra las bioseña-
les para con-
vertirlas en
sonidos e
incorporarlos
en sus mezclas
musicales.M
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HACE UN AÑO QUE SE DEDICA A ESTE
PROYECTO. CUENTA QUE SE INTERESÓ
EN LA MÚSICA ELECTRÓNICA PORQUE
COMPARTÍA ESA AFICIÓN CON SU
PADRE, QUIEN FALLECIÓ.

Una de las
metas de este
ODS es
apoyar el
desarrollo de
tecnologías,
la
investigación
y la
innovación
nacional en
los países en
desarrollo.
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Los 17 Objetivos
de Desarrollo
Sostenible
(ODS) son un
llamado de
Naciones Unidas
a los gobiernos,
las empresas y
la sociedad civil
para erradicar la
pobreza,
proteger el
planeta y
asegurar la
prosperidad
para todos al
año 2030.
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