
La imagen del
popular meme
t r a s p a s a r l a
transformación al
estilo Ghibli en
ChatGPT-4o.

ra positiva y sentimental, y las pelí-
culas de Ghibli son una de ellas”.

Sin embargo, esta moda ha abier-
to el debate sobre el derecho de au-
tor. “El estilo es solo una parte de
una obra, y lo que hace este sistema
es reducir el valor de una obra solo a
su estilo. Eso perjudica a quienes
crean arte porque la percepción de
su valor cae enormemente. La con-
vierte en un commodity a ojos del pú-
blico y deja de lado toda la filosofía y
emotividad que se plasman median-
te el estilo”, dice Graells, quien ade-
más es escritor y cofundador de la
Editorial Trazo de Aves.

Desde el punto de vista legal, el
abogado Rodrigo León, especialista
en propiedad intelectual del Estudio
Silva Abogados, aclara que “el dere-
cho de autor es un régimen legal que
protege derechos de creadores so-
bre obras y no sobre ideas. De ahí
que un estilo pictórico o musical, co-
mo el cubismo o el tango, no están
protegidos por derecho de autor”.

Y agrega: “La inspiración no es
una infracción al derecho de autor,
la copia sí lo es. De ahí que un estilo
de cómic o de dibujo no sea protegi-
ble por derecho de autor”.

Sistemas más 
sustentables
Si bien ha habido esfuerzos
para generar nuevas tecnolo-
gías de enfriamiento de data
centers, el gasto energético y
de agua es enorme. Entre los
esfuerzos están construir estos
centros en lugares de por sí
fríos (cerca de los polos), inclu-
so sumergir data centers bajo el
mar o usar el aire como método
de enfriamiento.
Además, empresas como Goo-
gle o Microsoft se han compro-
metido a ser water positive, es
decir, que restauren más agua
de la que utilizan y para ello
tienen que implementar tecno-
logía que use menos agua y
recicle la utilizada.
Sin embargo, dice Hugo Durney,
se puede avanzar más haciendo
que el proceso esté más optimi-
zado y necesite menos procesa-
miento. Algo de eso fue lo que
propuso DeepSeek, la IA china.
“La computación cuántica
cuando sea masiva, ayudará en
el tema ambiental, pero por
mientras hay que crear modelos
mejor optimizados”, puntualiza
Durney.

Desde hace unas semanas las
redes sociales se inundaron
con imágenes al estilo Ghi-

bli, el estudio japonés de animación
responsable de películas como “El
viaje de Chihiro” o “El niño y la gar-
za”, ambas acreedoras de un Premio
Oscar.

La fiebre de la “ghiblilización”,
como se ha llamado a esta tendencia,
partió tras la actualización de la he-
rramienta de generación de imáge-
nes de ChatGPT-4o, el modelo de IA
más reciente de OpenAI.

Las imágenes al estilo Ghibli fue-
ron el comienzo: luego se sumaron
otras al estilo de “Los Simpson” o
“Los Muppets”, o simulando ser
una pieza de Lego. 

Para Carla Vairetti, académica de
la Facultad de Ingeniería y Ciencias
Aplicadas de la U. de los Andes, “la
generación de imágenes que está
ofreciendo GPT-4o es uno de los
principales avances de la IA desde
los comienzos de ChatGPT”.

Para la especialista, se saca prove-
cho a lo multimodal de las platafor-
mas, es decir, pueden recibir como
instrucción de entrada un texto, un
audio o una imagen. Y generar co-
mo salida no solo texto, sino imáge-
nes e incluso video. “GPT-4o puede
recibir una instrucción y una ima-
gen de entrada, y generar su propia
interpretación de la instrucción a
través de una imagen”, resume.

Para generarlas, modelos como
GPT-4o son entrenados con cientos
de miles de imágenes, entre las que
se encuentran las del estudio Ghibli,
explica Marcela Jamett, académica
del Departamento de Ingeniería
Eléctrica de la U. de Santiago. 

La IA puede tomar una fotografía
proporcionada por el usuario y ha-
cen cálculos geométricos para de-
terminar la distancia entre los ojos,
la forma del rostro, etc., para luego
aplicar un estilo que es reconocido
como el de Ghibli: “Con humanos
de cabezas más grandes, ojos enor-
mes, con líneas suaves y fondos de-
tallados o algo difuminados”, dice.

Sin embargo, esta simpática ten-
dencia ha ocasionado debates sobre
el derecho de autor y el uso de elec-
tricidad y agua para el funciona-
miento de servidores en data centers.

“La ghiblificación de imágenes se

volvió viral generando un requeri-
miento masivo de procesamiento en
corto tiempo, que saturó la capaci-
dad de estos servidores que, junto
con consumir gran cantidad de
energía eléctrica, generan calor en
sus componentes electrónicos y re-
quieren circuitos de enfriamiento
que utilizan agua para extraer esa
temperatura”, explica Hugo Dur-
ney, académico de la U. Metropoli-
tana de Ciencias de la Computación.

P o r e j e m p l o , c u a n d o s a l i ó
ChatGPT una consulta de texto
equivalía en consumo energético a
10 búsquedas en Google, es decir,

unos 2,9 vatios-hora. Sin embargo,
estudios más recientes igualan la
cantidad de electricidad gastada en-
tre una búsqueda en Google y el uso
de la IA en 0,3 vatios-hora. 

Esta cifra se multiplica miles de
millones de veces cada día, dada la
alta demanda que están teniendo es-
tas herramientas.

Facilidad de uso

Pero la generación de imágenes es
aún mucho más demandante en
cuanto a utilización de cómputo que
una consulta de texto: se estima que

generar una imagen de IA equivale
a la energía de cargar completamen-
te un celular desde cero. Un estudio
de la U. de Colorado Riverside y la
U. de Texas Arlington concluyó que
cada imagen generada por IA puede
consumir entre 2 y 5 litros de agua,
dependiendo de su complejidad.

El frenesí por generar imágenes al
estilo Ghibli fue tal que Sam Al-
tman, CEO de OpenAI, dijo en tono
de broma en X: “¿Pueden, por favor,
calmarse con la generación de imá-
genes? Esto es una locura, nuestro
equipo necesita dormir” y, luego,
añadió: “Nuestras GPU se están de-
rritiendo”, refiriéndose a las unida-
des de procesamiento gráfico (GPU)
que generan las imágenes. 

Para Eduardo Graells, académico
del Departamento de Ciencias de la
Computación de la U. de Chile, el fe-
nómeno se ve acrecentado por la fa-
cilidad de uso: “Ni siquiera es nece-
sario instalar una nueva app, sino
que puedes usar la misma o, incluso,
el mismo sitio al que accedes (el de
ChatGPT). Además, ¿qué más tier-
no y bonito que el estudio Ghibli?
Hay pocos conceptos que pueden
unir a tantas generaciones de mane-

La tendencia se ha tomado las redes sociales:

Imágenes con IA al estilo Ghibli desatan debate
por derechos de autor y su impacto ambiental

ALEXIS IBARRA O.

A pesar de que los estilos no están protegidos legalmente, hay un cuestionamiento sobre las repercusiones
que el uso de la inteligencia artificial tiene para un artista. Por otro lado, los modelos que generan estos
dibujos necesitan grandes cantidades de electricidad, además de agua para enfriar sus servidores.
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La imagen del popular meme de la novia celosa tras pasar la transforma-
ción al estilo Ghibli en ChatGPT-4º es uno de los dibujos que se ha viralizado.
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Meta anunció este martes res-
tricciones para adolescentes en
Facebook y Messenger, así co-
mo nuevos límites para los
usuarios menores de 16 años en
Instagram, como parte de una
iniciativa que busca reforzar la
seguridad infantil en sus diver-
sas plataformas.

“Estas cuentas (especiales pa-
ra adolescentes) ofrecerán pro-
tecciones automáticas similares
para limitar el contenido ina-
propiado y el contacto no desea-
do, así como para garantizar

que los adolescentes aprove-
chen bien su tiempo”, precisó la
compañía en un comunicado. 

Concretamente, estas “cuen-
tas para adolescentes” son
cuentas privadas, que no tienen
acceso a ciertas funciones, no
reciben notificaciones entre las
22:00 y las 7:00 horas, y los pa-
dres podrán supervisar los
mensajes que se reciben.

En tanto, los menores de 16
años deberán solicitar el permi-
so paterno, a través de herra-
mientas de supervisión, para
realizar cualquier cambio.

Este tipo de medidas ya están

activas en EE.UU., Reino Uni-
do, Austra l ia y Canadá, y
“pronto” llegarán a “otras re-
giones”, de acuerdo con Meta.

Con estas medidas, la compa-
ñía intenta demostrar a los pa-
dres y los reguladores estatales
que sus redes son seguras para
los menores. 

Facebook e Instagram están
siendo investigados por la
Unión Europea por las preocu-
paciones sobre la protección de
menores.

Meta dice que desde que im-
plementaron algunos de estos
cambios en Instagram, en sep-

tiembre pasado, “el 97% de los
adolescentes de 13 a 15 años se
ha mantenido dentro de estas
restricciones integradas”.

La compañía también anun-
ció nuevas restricciones para
Instagram, en particular para
“los lives (transmisiones en vi-
vo) y las imágenes no deseadas
en los mensajes directos”. “Con
estos cambios, los menores de

16 años no podrán hacer lives a
menos que sus padres les den
permiso. También les pedire-
mos permiso a los padres para
desactivar nuestra función que
difumina las imágenes con des-
nudos sospechosos en los men-
sajes directos”, precisa.

Estas medidas se empezarán
a poner en práctica “en los pró-
ximos meses”. 

En Instagram, Facebook y Messenger:

Meta añade más restricciones
a las cuentas de adolescentes

La compañía busca reforzar la seguridad infantil limitando los
contenidos inapropiados y los contactos no deseados.

Las medidas consideran que los menores de 16 años deberán solicitar el
permiso paterno para acceder a ciertas funciones o realizar cambios.
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Los tres ejemplares de lobo
gigante o terrible, que la em-
presa Colossal Biosciences dice
haber desarrollado, no son los
primeros de una especie extin-
guida hace más de 12.000
años, sino lobos grises modifi-
cados genéticamente con
algunos genes de aquellos
animales prehistóricos.

Científicos a nivel global han
hecho esta aclaración después
de que este lunes, Colossal
anunciara que había “desextin-
guido” a esta especie gracias a
un genoma completo de lobo
gigante, reconstruido a partir
de ADN antiguo de fósiles de
11.500 y 72.000 años. 

En rigor, no se trata de una
especie reintroducida, sino de
un híbrido, precisan.

PROCEDIMIENTO EN EE.UU.:

Expertos dicen
que especie de
lobo no ha sido
“desextinguida”
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