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Está combinado con un toque "emocional" 

El loro “inteligente” que 
busca redefinir el cuidado de 
la tercera edad 
Onorato IA fue creado por el español Pablo Mariñosa con el fin de que las personas mayores 
sea supervisadas por esta "mascota". 

Por Efe 
cronica dariodsurdl 

iseñado con Inteligencia 
Desc y combinado 

con inteligencia emocio- 
nal, una mascota robótica en for 
ma de loro y bautizada como 
Onorato IA detecta movimiento, 
voz y rostro del usuario para iden: 
tificar su estado de ánimo y la si 
tuación en que se encuentra y 
transmitirlo a sus familiares en 
tiempo real, por lo que quiere re 
definir y revolucionar el cuidado 
delos mayores. 

Su creador, Pablo Mariñosa, re- 
saltaa EFE que Onorato consigue 
quelosmayoresidentifiquen una 
“mascota simpática, que les hace 
compañía, les habla, les recuerda 
su medicación y sus programas 
favoritos y les da seguridad” 
mientras los familiares están 
“tranquilos porque lo monitori 
za y controla a diario, y através de 
una aplicación móvil estáninfor- 
mados en tiempo real. 

De Zaragoza pero afincado en 
Sitges (Barcelona) desde hace die 
ciocho años y autodidacta, Mari 
hosa está inmerso ahoraen el pro- 
grama dela aceleradora valencia- 
na Lanzadera, con el objetivo de 
queen diciembre la empresa esté 
operativa y Onorato IA, comer- 
cializado -se está haciendo una 
preventa con descuento para en 
tregara fin de año. 

EL ORIGEN 
Cuenta que su padre tuvo de 

menciaensus últimosaños vivía 
ensu propia casa y él locuidó. Te 
nían porcostumbrelos “jueves de 
paella y loro” porque iban a un 
restaurante en Sitges, al lado del 
cual había un balcón con un loro 
en una jaula. 

“Eracomosi fuéramos a Disney 
y el loro fuera Mickey Mouse. 
Hasta que no le hablaba no nos 
sentábamos a comer; podíamos 
estarveinte minutos”, rememora; 
dos meses antes de fallecer, estan: 
do en el hospital, le pidió que le 
comprara un loro para hacerle 
compañía y cuidarle. 

Veía difícil levar un loro realal 
hospital, pensó fabricar uno con 
inteligencia artificial y buscó có 
mo hacerlo aunque le costara 
tiempo y dinero porque pensó 
que los años que lo cuidó “había 
diez parámetros supersencillos" 
que jamás” pudo controlar. 

“Si los hubiera hecho, su cali: 

  

Pablo Mariñosa junto a Onorato TA. 
dad de vida y la mía hubiera sido 
un 8 y así fue de un 2: fiebre, co: 
mida, bebida, caídas, día de la se- 
mana, su programa favorito, su 
equipo de fútbol..”, enumera 

Le dijo que le iba traerel loro 
y mientras lo diseñaba, las enfer 
meras le hicieron un dibujo y él 
decidió llamarlo Onorato: “Pero a 
losdos meses falleció. Vi queen el 
mundo hay 800 millones de pez 
sonasde65 añosomás,el 60% 
ven solos y sus hijos no los pue: 
den cuidar. Los mayores quieren 
estarensuscasas y serfelices y es 
tar seguros allí, y sus familiares 
estar tranquilos. Mi padre me ha- 
bía dejado los deberes y creé a 
Onorato en su honor”, explica. 

WIFI 
Onorato se conecta ala red wi 

fi y cuenta con tres satélites ina 
lámbricos con el sistema de mí 
vimiento, vOz y rostro, para coci 
na, baño y habitación, que permi 
te monitorizara la persona en to 
daslas estancias desu casa; asíes 

      

tá atento para prevenir situacio- 
nesderiesgo yavisa alos familia 
res si ocurre algo a través de una 
aplicación de móvil “con tantos 
accesos como familiares, amigos 
o cuidadores quiera, 
Detectar caídas, realizar llama- 

dasy compras, mantener la men 
te en forma, recordar la medica- 
ción que se ha de tomar u otras 
rutinasson algunas delas funcio- 
nes de este loro, que reconoce el 
rostro del usuario y alquesele po- 
ne un nombre para hablarle. 

“Está ideado para combatir la 
soledad, cuidar a tus mayores y 
prevenir el deterioro cognitivo”, 
afirma. 

Antes de entregarlo al propie- 
tario final, el loro se entrena du- 
rante tres meses con la informa- 
ción que proporcionan los fami 
lares del usuario en un extenso 
formulario, una personalización 
que “afina la convivencia”. 

“Se trata de que en el minuto 
uno, cuando el loro entra en casa, 
enamore totalmente ala persona, 

      

captesufactoremocional y seasu 
mejor amigo”, asegura. 
Nose entrega hasta los tres me 

ses, un periodo que pasa “en una 
granja virtual delorosentrenándo 
se para ser entregado a la persona 
para la quelocompras totalmente 
personalizado”, con sus gustos, fo 
bias, hobbies y datos personales, 

“La granja de loros virtual es la 
clave del proyecto junto al soft 
ware Onora, que es lo que hace 
queso funcione y queesté perso- 
nalizado”, afirma, 
Onorato se ideó en 2023 y, tras 

unañotrabajandoeneldiseño pa: 
ra que <no pareciera unTobo!, no 
fuera ni grande ni pequeño y que 
cuando la gente lo viera lo quisie- 
taachuchary comprar», a finales 
de 2024 el proyecto fue captado 
por Lanzadera para entrar en su 
programa de aceleración. 
Con venta inicial en web, Mari: 

ñosa tiene la idea de crear tiendas 
especializadas-Onorato stores-ini 
cialmente en ciudades como Bar- 
celona, Madrid, Valencia y Málaga. 

Tiangong se convirtió en el primer robot en 
completar media maratón en un entorno real 

El robot humanoide chino 
Tiangongcruzó este sábado la lí 
nea de meta tras 2 horas, 40 mi 
mutos y 42 segundos de carrera, 
convirtiéndose en el primero en 
completaruna media maratónen 
un entomo urbano real en la ca 
pital del país asiático. 

La prueba, que comenzó a las 
07:30 hora local (23:30 GMT del 
viemes)enel distrito tecnológico 
de Yizhuang, fue presentada por 
susorganizadorescomola prime- 

  

ra del mundo con participación 
oficial de robots humanoides jun- 
toa corredores humanos. 

Tiangong, desarrollado por la 
empresa china Humanoid y con 
experiencia previacomo “corredor 
escoba” en una prueba el pasado 
mes de noviembre, lideró desde el 
inicio unacarreraconcebidacomo 
escaparate decapacidadestécnicas 
y ensayo general para el futuro. 

Diseñadocon estructura ligera, 
piernas largas y refrigeración me- 

joradaen susarticulaciones,reco- 
rriólos 21 kilómetros con una ve- 
locidad media de entre 7 y 8 
lam según declarósuequipoal 
finalizar la competencia. 
Aunque el reto no fue total- 

mente autónomo, ya queel robot 
cambióde batería tres veces-algo 
permitido porel reglamento dela 
carrera y se cayó una vez por un 
fallo energético. 

“Pero no lo reemplazamos. 
Cambiamos la batería y siguió co- 

rriendo”, explicó TangJian, direc 
tortécnico de Humanoid. 

“Teníamos tres metas: ganar, 
completar la carrera con un solo 
robo y terminaren menos de tres 
horas”, agregó Tang. 

SALIDA ESCALONADA 
La salida fue escalonada: Tian 

gong partió primero, seguido del 
robot N2 de Noetix y del DroidUp. 
Estostres lideraronlacompetición. 

Noetix compitió con dos versio. 

Adolescencia: la serie que 
interpela y tensiona el rol 
de la escuela, la familia y 
el mundo digital 
La miniserie de Netfli 
todos los colegios del 

Desdesuestreno, Adolescencia 
hacapturadola atención de millo- 
nesdepersonasentodoel mundo. 

Con más de 25 millones de vi 
sualizaciones solo en Netflix, la 
miniserie británica está disponi 
ble.en todos los establecimien 
toseducacionales del Reino Uni 
do, con el apoyo del gobierno 
británico y ha detonado un de- 
bate internacional sobre los lí 
mites de la violencia escolar, la 
salud mental y el poder de las 
plataformas digitales. 

El prestigioso The Guardianla 
calificócomo “untetratodescar 
nado de una juventud abando 
nada a su suerte por las institu 
ciones”. Le Monde, porsu parte, 
la destacó como “una pieza ne. 
cesaria para entenderla crisis de 
autoridad de la escuela republi 
cana”, mientras que el diario El 
País, de España, apuntó que “es 
taserie obliga arepensarel rol de 
las familias, los educadores y los 
dispositivos digitales que acom: 
pañan alos adolescentes” 

REALIDAD NACIONAL 
En Chile, ese eco no es ajeno. 

Según el último estudio de Kids 
OnlineChile 2022, elaborado por 
la PUC y Unicef, el 87% de losni- 
ños y adolescentes, entre 9 y 17 
años, posee su propio celularcon 
accesoaIntemet Además el 58% 
lo obtiene antes de los roaños, lo 
que ha modificado radicalmente 
la formaen quesecomunican,so. 
cializan y aprenden. Hoy, las tec: 
nologías de la información han 
desplazado a la escuela como es 
pacio principal de referencia y 
vínculo formativo. 

Para Elisa Araya, rectora de la 
Universidad Metropolitana de 
CienciasdelaEducación(UMCE), 
“la serie nos obliga a repensar la 
promesa de la escuela, que ya no 
garantiza movilidadsocial nisen 
tido colectivo”. Asu juicio, *     vel rol 
docente hasidosocavado poruna 
percepción de inutilidad y desgas 
te, agravada pora violencia esco. 
lar y la pérdida de referentes”. 
Agrega que “formar profesoras y 
profesores hoy exige acompañar 
los en su vínculo con una infan: 
cia y juventud que ya no cree en 
Jasreglas del juego escolar”. 

Eldocente de la Escuela de So 
ciología de la Universidad de 
Valparaíso, Daniel Vergara, 
complementa esta mirada: “La 
escuela ha perdido su promesa, 
no cumple con el relato de mo 
vilidad y éxito. La vidase organi 
za desde el consumo y no desde 
el mérito. El crimen organizado 
o las lógicas de subordinación 

    

Tiangong cruzó la meta este 
sábado. 

x está disponible en 
Reino Unido. 

Owen Cooper interpreta a 
Jamie Miller en la seri 

  

violenta como el bullying apa 
recen como caminos más rápi 
dos, validados por referentes 
culturales contemporáneos. La 
sociedad chilena está tensiona- 
da por un modelo de integra- 
ción que ya no da sentido". 

Desdelacomunicación digital, 
el académico de la PUC Daniel 
Halpern explica uno de los ejes 
centrales del impacto dela serie 
la fusión entrelo virtual y loreal. 
“Los adolescentes extrapolan las 
lógicasdelmundoonline-donde 
cortarvínculosesinstantáneo- al 
mundo presencial, dondeesotie 
ne consecuencias reales. Esto re- 
fleja una falta de alfabetización 
digital profunda”, dicen, añadien- 
do que “vivimos en un mundo 
que premia la inmediatez. Pero 
las cosas importantes, como las 
relaciones humanas, requieren 
tiempo y esfuerzo. Eso no lo es- 
tánaprendiendo”, 

Para Halpern,l 
una distinción crítica: “Cultura 
digital no es lo mismo que edu- 
cación digital. Los jóvenes sa- 
ben usar las plataformas, pero 
no comprenden las consecuen 
cias de sus actos. Y los adultos, 
muchas veces, noentienden ese 
mundo para guiarlos”, 

La rectora de la UMCE tam. 
biénapunta a que“el sistemaes 
colar debe repensarse más allá 
delacceso. Formar biennoesso- 
lo filtrar con puntajes, es atraer, 
acompañar y fortalecer las dis 
posiciones pedagógicas. Pensar 
enladocenciasin considerarsu 
contexto social y cultural es 
miopía. La escuela, en tanto co- 
munidad educativa, debe vol. 
vera inspirar trayectorias de vi- 
da, especialmente en sectores 
donde hoyse percibe una pérdi 
da de horizonte formativo”. 

  

    

nesdelN2, unaoptimizada parave 
locidad y otra con parámetros más 
humanos, como confesaron a EFE 
técnicosdela compañía, quelogra- 
ronelsegundo y tercer puesto. 

En carrera, el N2 “más huma- 
no", que salió en cuarto lugar, lo- 
gróadelantaral robot de DroidUp 
apodado por algunos como “el 
boxeador” por sus llamativos 
guantes, demostrando que in- 
luso entre máquinas hubo espa- 
ciopara la estrategia y la sorpresa. 

Pese al número de inscritos, so- 
lo tres o cuatro lograron mante- 
ner una marcha sostenida: a la 
mayoría aún les falta desarrollo 
para ser competidores reales en 
este tipo de pruebas. 

  

Escritura en tiempos de tecnología: ¿digital o a mano? 
La escritura a mano ha sido 

durante siglos el pilar de la co- 
municación y la expresión del 
ser humano desde su invención 
alrededor del año 3000 AC, lo 
que ha permitido a distintas ci- 
vilizaciones dejar registro de sus 
acciones, siendo un medio clave 
para la educación. Sin embargo, 
con la expansión de la tecnolo- 
gía, muchos jóvenes han ido de- 
ando de lado el lápiz y el papel 
para adoptar herramientas di- 
gitales. La inmediatez de las 
pantallas, la facilidad de edición 
y la disponibilidad de múltiples 

plataformas, han contribuido a 
queelacto de escribir a mano se 
perciba como obsoleto o dema- 
siado lento para las exigencias 
actuales. 

No obstante, diversos estu- 
dios y medios de comunicación 
como National Geographic o la 
BBC han señalado que la escri- 
tura a mano aporta beneficios 
significativos en el proceso de 
aprendizaje. Por ejemplo, se ha 
comprobado que cuando los es- 
tudiantes toman apuntes a tra- 
vés de su puño y letra, se fo- 
menta la retención de la infor- 

mación y se estimula la com- 
prensión profunda del conteni- 
do al disponer de mayor tiem- 
po de procesamiento. La elabo- 
tación personal de un texto no 
solo repercute en la memoria, 
sino que también mejora la con- 
centración y ayuda a desarro- 
llar habilidades cognitivas co- 
mo la organización de ideas y 
la síntesis. Además, la caligrafía 
es un elemento de la identidad 
de cada individuo, ya que tra- 
vés del trazo personal, se cons- 
truye un vínculo más cercano 
con los pensamientos y emocio- 

nes que se plasman en el papel. 
En el ámbito educativo, resul- 

ta fundamental encontrar un 
equilibrio entre la incorporación 
de las nuevas tecnologías y la 
preservación de la escritura ma- 
nual. Fomentar espacios de 
práctica escrita, asignar activi- 
dades creativas que requieran 
el uso de lápiz y papel, e incluso 
promover proyectos de caligra- 
fía artística o escritura creativa, 
pueden despertar nuevamente 
el interés y el aprecio por esta 
habilidad. Del mismo modo, se 
pueden integrar herramientas 

digitales, pero sin desplazar por 
completo las ventajas que con- 
lleva la escritura a mano. La cla- 
ve radica en que docentes y es- 
tudiantes aprendan a combinar 
ambos recursos para maximizar 
los resultados académicos y 
personales. 

La escritura a mano no debe 
ser vista como una actividad an- 
ticuada, sino como un comple- 
mento esencial dentro de un 
mundo cada vez más digitaliza- 
do. Mantener viva esta práctica 
es una forma de preservar par- 
te de nuestra identidad y garan- 

Cristián Villegas 
Director Instituto 

de Educación y 
Lengu 

Vivero 
Las Américas 

  

tizar que las futuras generacio- 
nes desarrollen al máximo sus 
capacidades cognitivas y creati- 
vas, reconociendo la ventaja de 
la digitalización, pero sin perder 
la noción de que esta habilidad 
nos ha acompañado desde hace 
más de 3 mil años, permitiéndo- 
nos dejar registro y educar a 
cientos de generaciones.
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