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La Ufro cuenta con su primer Museo Virtual
Universitario en la Biblioteca Central

CULTURA. Permite acceder y explorar
una serie de obras de arte y objetos
patrimoniales pertenecientes al acervo
de la casa de estudios.

Crénica
cronica@australtemuco.cl

a Universidad de La
L Frontera ya cuenta con
su primer Museo Virtual
Universitario, el cual se en-
cuentra emplazado enel tercer
piso de Biblioteca Central del
Campus Andrés Bello. La pro-
puesta consiste en un espacio
expositivo digital que permite
acceder yexplorar unaserie de
obras de arte y objetos patri-
moniales pertenecientes al
acervo delaUniversidad, a tra-
vésde una plataforma tecnolo-
gica desarrollada para este fin.
La iniciativa es el resultado
del proyecto denominado “El
museo virtual en una comuni-
dad universitaria como expe-
riencia de acceso al arte”, lide-
rado por el académico, direc-
tor de Bibliotecas y del Docto-
rado en Comunicacién, Dr.
Carlos del Valle, junto a un
equipo de investigadores, en-
tre quienes se encuentran Ruth
Novoa Troquian, directora del
Departamento de Ingenieria
Industrial y de Sistemas de la
UFRO, Juan Carlos Orellana,
académico especializado en
Tecnologias de la Informacién
y Fabiola Vasquez, directora
del Instituto Idea Ufro, junto a
otros colaboradores.
Entre sus propésitos, la inves-
tigacionse orientd a explorary
formularun modelo de museo
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“El Museo Virtual
es una experiencia
de trabajo colabo-
rativo e interdisci-
plinario entre el
Departamento de
Ingenieria Indus-
trial y de Sistemas,
Bibliotecas Ufro, el
Doctorado en Co-
municacion y el
Instituto IDEA”.

Carlosdel Valle,
director Bibliotecas Ufro

virtual en el imbito universita-
rio, concebido como un espa-
cio de didlogo activo con el en-
torno institucional, en el que
las obras artisticas, historicas y
patrimoniales no solo se exhi-
ban, sino que también puedan
ser recepcionadas y compren-
didas en el marco de la vida
académica y cultural.

INTERDISCIPLINARIO

Uno delos aspectos mas desta-
cados de este proyectoessu ca-
ricter interdisciplinario, ya
que la investigacion integro co-
nocimientos provenientes del
arte, lacomunicacion del arte,
la ingenieria, la informatica, la
realidad virtual, asi como as-
pectos juridicos vinculados al
derecho de autor y la propie-
dad intelectual.

CEDIDAS

A TRAVES DE LENTES DE REALIDAD VIRTUAL SE PODRA INGRESAR A UN MODELO 3D DE LAS OBRAS DE ARTE.

De este modo se desarrollé
un prototipo que supero distin-
tos desafios técnicos, integran-
do un modelado 3D preciso,
un disefio narrativo tnico y el
uso de tecnologiasinmersivas,
lo que permite que sea accedi-
doa través de gafas de realidad
virtual y visualizacion.

Lo anterior convierte el pro-
yectoen unaporte al campo de
lamuseografia virtual al permi-
tir a los visitantes interactuar
con las obras -y con otros visi-
tantes-, algo poco comiin en
museos virtuales existentes en
Chile. Ademas, fomenta la ex-
ploracién del patrimonio uni-
versitario desde una perspecti-
va tecnologica y artistica.

El Dr. del Valle explico que “el
Museo Virtual es una experien-
cade trabajo colaborativo e in-
terdisciplinario, cuyo proposi-
to es posicionar protagonica-
mente a nuestra Universidad
en la museografia virtual”.

Este museo virtual se plantea
como un modelo de gestion
cultural e innovacién, pero
mas alla de la tecnologia, se
centra en un principio funda-
mental: las obras de arte y los
objetos patrimoniales son tam-
bién abjetos de estudio, de me-
moria y de vinculo comunita-
rio. Como parte de su caricter
exploratorio, se presentaen es-
1a etapa como un prototipo en
desarrollo, abierto alaretroali-
mentacion. Es posible acceder
almuseo através de la platafor-
ma de metaverso Spatial.io, lo
cual permite proyectar el acer-
voartistico dela Ufro - y el pro-
yecto en conjunto- haciala co-
munidad glabal. (&%




