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Esta cabazs ha sido trabajada por distintas generacionss de estudiantes ¥ o8 capaz de gequir 4 una persona con la mirada,

o el extremo sur del con-

tinente, donde loa viantos

patagénicos azotan sin
tregua, estudiantas v docentas
trabajan silenciosaments en
algo que podria parecer cisn-
cia ficcién: una mano robdéti-
ca que imita los movimientos
humanos, un rostre mecanico
capaz de seguir con la mirada,
pequatios androides que bailan
sincronizados ¥ aplicaciones
qua combinan cultura ancestral
y realidad aumentada.

Patricia Vertnica Maldonado
Cérdanas, académica del Depar-
tamento de Ingenieria en Com-
putaciin & Informatica de la Uni-
varsidad de Magallanas (Umag)
cuenta coma ea el dia a dia del
Departamento de Robética, don-
de la ingenieria cobra vida entre
cables, sensores y piezas impre-
sag en 30. En sus laboratorios, no
hay fdrmulas abstractasz qua e
piarden en la teoria: toda lo que
5o disafia busca convertirses en
algo tangible, funcional v uzil, Lo
que antas era un pasatismpowni-
weraitario, hoy s= consalida como
una linea de trabajo formativa,
colaborativa e interdisciplinaria -

Uno de los avances méis im-
pragionantes es una mano im-
prass completamants en 3D, que
e mueve, amulando los gestos
humanos con sorprandents pre-
cisién. Pero no a6 lo dnico. En
paralalo, & ensambla una cabe-
za humanoide con capacidad de
reponocimiento facial, aquipada

. =
La mano gue fue impresa en 30,

Manos bidnicas, robots bailarines y realidad aumentada

La revolucion tecnologica que lidera la Umag desde el sur

# Desde el Departamento de Robética de la Universidad de Magallanes, estudiantes y académicos impulsan una ola de innovacidn con provectos
que combinan impresidn 3D, programacion, sensores v creatividad, demostrando que en el fin del continente también se construye el futuro.
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Un robot cuadripedo lmpkmh en los lamoscs desarrollos de mnn

Drymamics, pers desarrallade

te an la Universidad de AL

©on cAmaras y sistamas de segui-
miento, disefiada para convertiz-
gean la primera parte de un robot
completo con mandibula mévil y
funciones sansoriales bisicas. El
cuerpo ya estd en marcha: el tor-
B0 BStE an procaso de impresidn y
cada nueva piaza avanza gracias
a la ingeniaria local.

“Distintas genaracicnes de
estudiantag han contribuido al
proyacta. Por gjemplo, unc sa
encaigd del ensamblaje inicial,
otro instald las cdmaras -que,
por cierto, estdn integradas en
los gjos- - Asi e, loa ojos son cé-
maras cEpaces de reconocimian-
to facial y sequimiento. Adamés,
esta previsto que la mandibu-
la sea mowvil, aunque ain faltan
motores para que pueda arti-
cularae ¥ hablar. En cambio, la
mano ya asté oparativa al 100%.

Justamente ege as al tipo de tra-
bajo que ee realiza en estos talle-
res: avances progresivos. [nclu-
50 animames a los estudiantes a
usarlo para sus proyactos finalss
da carrara. Por ajemple, desamo-
llarmnce un guante para controlar
la mano de forma remaota, parmi-
tiendo movetla a distancia®

Loz proyectos no se quedan
en lo antropomérfico. También
=8 trabaja en un robot cuadni-
pedo inapitado en los lamosos
daesarrollos de Baston Dynamics.
Complataments impreso en
el laboratorio, enfrenta hoy al
desafio de incorporar motores
M&E potentes, ya que los actua-
les no permiten sjecutar todas
los movimientos que se bus-
can. A pesar de las limitacionss
técnicas, el equipo mantiens la
maotivacion intacta ¥ sigue afi-

nando detalles para que el robat.
pusda caminar, girar y respon-
dar a comandos.

“Eowia"

Enitre Ios favaritas del laborato-
Tio estA “Fowria”, un pexquefio robot
programable ¥ leno de carisma.
Los estudiantes lo crean y también
1ealizan la programacion de mo-
vimiantos, trabajando con logica,
tiempo y coordinacidn. “Zowia”
no silo ejacuta coreografias, tam:-
bifn ansefia: su funcitn principal
ea padagdgica, y su utilidad ha si-
do probada en diferentes contex-
tos educativos coma puente entra
Ia teoria v la préctica.

Pero la innovacién no se de-
tiana en la robotica. Tambign
hay espacio para la aubomatiza-
cidn v el desarrollo de aplicacio-
nes maviles. Unao de los proyec-
tos destacados, de los alumnos
de ingenieria de la Universidad
de Magallanas ez un invernadero
inteligents con sansores de hu-
medad y temperatura, riego au-
tomatizado y monitorec deade al
celular. Este gistema, contiola-
do por una app, combina elac-
trénica, disefio y programacion
en una sclucidn concreta para
la gestisn de cultivos, espa-
cialments itil en un territorio
donde el clima impone desa-
fios constantes.

La exploraciin se ha extendi-
do incluso al Ambito cultural, con
la creacidn deuna app de realidad
aumantada qus parmite acceder
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a informacitn achza loa pusblos
originarios dal sur de Chils: Me-
diante tarjetas educativas, loa
usuarios pusden escansar ilus-
traciones y var en 3D viviendas
tradicionales, herramientas o
animales tipicos dela Patagonia.
Estadesarrollo fue posible gracias
al trabajo conjunts entre el drea
tecnoldgica v fondos de cultura,
BN Una apussta par integrar pa-
trimonio e inmovacion.

Estas experiencias tisnan
un denominador comiin: nacen
deada el aula, pero trascienden
sus limites. “Todo lo que usamos
aqui -madulos, sensores, impre-
Boras- g2 adquiere con recursos
de la universidad o de fondoa
concursables. Pero loimportanta
no ea el precio de Jos componen-
tas, sino la capacidad de resal-
wer, de inventar y de trabajar en
equipn”, comsnta la educadora,
que valera aspecialmenta la ini-
ciativa de sus estudiantes y su
disposicitn a seguir creando fue-
ra del horario habitual de classs.

Afios atrds, los primeros pa-
soa de la robética en la Umag
ga daban con piszas de Lego y
placas basicas. Hoy, la historia
gs otra. Hay humanoides, apli-
caciones mboviles, impresidn
3D ¥ sistemas automatizados
desarrollados integramente an
Magallanes. Lo que parmaneca
es al espiritu: aprender hacien-
do, compartir conccimisntos y
desafiar loa limites de lo posi-
bla /LPA




