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China convierte el deporte en el 
motor de su desarrollo robótico 
Después de un maratón con humanos y humanoides, los primeros juegos robóticos y el primer torneo de combates 
entre humanoides, ahora el gigante asiático prepara un inédito mundial de lucha entre máquinas tamaño real. 

hinanoestáorganizando 
imples competencias 

deportivas, sino mol- 
deando el futuro del deporte - 
y del hardware- con robotsque 
corren maratones, patean pe- 
nales, hacentai chi y pelean en 
ligas diseñadas para convertir- 
seen olímpicas. 

Lo que parecía ciencia fic- 
ción es hoy una herramienta 
de política industrial, una pla- 
taforma educativa y un fenó- 
meno cultural que mezcla 
espectáculo, inteligencia artifi- 
cial y músculo mecánico. 

Con inversiones multimi- 
Monarias y apoyo institucional 
en la provincia meridional de 
Cantón, en dondelas ciudades 
desShenzhen yZhuhaiencabe- 
zanlos planes másambiciosos, 
el país lidera la revolución del 
deporte robótico, una apuesta 
estratégica donde el campo de 
juego es también un laborato- 
rio tecnológico. 

REVOLUCIÓN ROBÓTICA 
En abril, el robot humanoide 
“Tiangong recorrió los 21 kiló- 
metros de un medio maratón 
enPekín, convirtiéndose en el 
primero en completar una 
prueba urbana oficial junto a 
humanos, y en símbolo del 
hardware chino que ya compi- 
te-paso a paso- en el corazón 
del deporte. 

Poco después, en Wuxi, los 
primeros Juegos de Robots con 
Inteligencia Corporizada reu- 
nierona humanoides en prue- 
bas de velocidad, fútbol, bás- 
quetbol, danza y rescate, con 

modelos como el Lingxi X2 
mostrando precisión motriz y 
respuesta en tiempo real. 

Hace una semana en Hang- 
zhou, latelevisión estatal orga- 
nizó el primer torneo de com- 
bate entre humanoides con fi- 
nes educativos, donde robots 
de Unitree ejecutaron patadas 
y esquivas controladas por 
mando en una exhibición re- 
transmitida en horario estelar 
por CCTV. 

Más al sur, Shenzhen se 

    
prepara paraacoger en diciem- 
bre la Mecha Fist: Freestyle 
Combat League, el primer 
campeonato mundial de lucha 
entre robots humanoides de 
tamaño real. 

Con proporciones huma- 
nas y código abierto, los parti- 
cipantes deberán simular mo- 
vimientos reales y tomar deci- 
siones en tiempo real. 

Laambición vamás allá del 
espectáculo: los organizadores 
quieren convertir esta discipli- 
naen un deporteolímpicoy en 
una nueva forma de integra- 
ción humano-máquina. 
NO SOLO CORRER O PELEAR 

Pero las máquinas no solo pe- 
lean ni corren maratones. En 

Wuxi, unrobot de 130 centíme- 
tros enseñó tai chi a estudian- 

tes tras meses de desarrollo, 
mientras que otro, diseñado 
por Honor, batió el récord de 
velocidad robótica al alcanzar 
los 4 metros por segundo. 

Porque no se trata solo de 
espectáculo, ya que desde 2012 
más de 18.000 escuelas chinas 
hanintegrado el deporte robó- 
tico como disciplina reconoci- 
da por el Estado, con manua- 

  

    
CHINA TUVO SU PRIMER TORNEO DE COMBATES ENTRE HUMANOIDES. 

les, árbitros y entrenadores 
que forman parte de un siste- 
ma educativo quelegitimaesta 
nueva era atlética. 

IMPLICANCIAS 

China no solo apuesta por el 
espectáculo: detrás de cadaro- 
bot que corre o boxea hay un 
sector en plena ebullición. 

Solo en los primeros cinco 
meses de 2025, se han registra- 
do 100.000 nuevas empresas 
vinculadas alarobótica, lo que 
elevaeltotala casi 900.000, se- 
gún la plataforma Tianyancha. 

EL MEDIO MARATÓN DE 21 KILÓMETROS CORRIDO POR UN ROBOT MARCÓ SOLO EL INICIO DEL DEPORTE PARA MÁQUINAS EN CHINA. 
Soros 

El mercado nacional de ro- 
bots humanoides representa 
ya la mitad del global y podría 
alcanzar un valor de entre 
500.000 millones y un billón 

deyuanes en 2045 (139.117 mi- 
llonesde dólares), según cálcu- 
los del centro estatal CAICT. 

Esta revolución industrial 
tiene uno de sus núcleos en la 
provincia de Cantón. En 2023, 
laregión produjo el 44% deto- 
dos los robots industriales del 
país, y desde entonces ha re- 
forzado su papel con planes 
para establecer estándares in- 

ternacionales, impulsar cen- 
tros de l+D y subvencionarem- 
presas emergentesen ciudades 
delaregión. 

Zhuhailanzó unnuevo gru- 
po tecnológico público con 
subvenciones millonarias en 
computación y modelos delA, 
mientras Shenzhen moviliza 
fondos y alianzas industriales 
paraliderarlacarrerarobótica. 

El ecosistema robótico se 
extiende más allá de los tor- 
neos: árbitros mecánicos con 
sensores de presión ya se usan 
en esgrima juvenil, yrobotsen- 
trenadores supervisan sesio- 
nes de yoga y fisioterapia, co- 
rrigiendo posturas y detectan- 
do fatiga muscular. 

Cao Wei, socio de BlueRun 
Ventures, advirtió en medios 

chinos que “finales de 2025 y 
principios de 2026 serán una 
ventana crítica”. Siparaenton- 
ces no hay avances sólidos, “el 
entusiasmo del capital podría 
enfriarse significativamente”. 

REACCIONES Y FUTURO 
Los torneos de lucha o marato- 

nes robóticos no son solo una 

exhibición de fuerza mecáni- 

ca: están diseñados para emo- 
cionar. 

“Durante los combates, 

cuando los robots imitan ex- 

presiones oacciones humanas, 
el público llega a creer que tie- 
nenalma. Esailusión de empa- 
tía es uno de los objetivos del 

desarrollo robótico”, destacó 

en los medios locales el inver- 

sionista Zhang Yu, de Qingzhi 
Capital. 

Con retos virales «como un 
periodista derrotado en flexio- 

nes por un robot o corredores 
quese fotografian al pasar jun- 
to a humanoides, estos even- 

tos fusionan entretenimiento, 
divulgación científica y educa- 
ción pública. 

Niños de zonas rurales han 

sido invitados como público y 
los organizadores del torneo 
Mecha Fist defienden que el 
deporte robótico “no solo es 
entretenimiento, sino una he- 
rramienta para crear un fenó- 
meno cultural”. 

Ese objetivo tiene ecos más 
amplios, ya que los robots corri- 

gen posturas en gimnasios, su- 
pervisan sesiones de fisiotera- 
piayse proyectan comoasisten- 
tes para mayores árbitros au- 
tomatizados enesgrima juvenil. 

Su presencia, aún torpe en 

ocasiones, encarna un avance 
simbólico: cada tropiezo en 
pista es un paso hacia la inte- 
gración en la vida cotidiana. 

“Los usuarios quieren un 
robot quelo haga todo, pero el 
desarrollo lleva tiempo”, advir- 
tió HuangJiawei, de Unitree. 

El costo de sensores, la fal. 

ta de manosarticuladas fiables 
ola dependencia de entrena- 
dores humanos son barreras 

persistentes. 
Para avanzar, expertos co- 

mo Mu Yao o You Wei propo- 
nen enfoquessectoriales y pla- 
taformas estatales de simula- 

ción que permitan escalar sin 
perder control técnico ni segu- 
ridad. 

En China, la revolución ro- 
bótica no se espera: ya compi- 
te, enseña, entretiene y redefi- 
elo que entendemos por de- 
porte. 3 
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