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croSD Express, esta última 
cargará mucho más rápido 
gracias a la interfaz PCIe 3.1, 
lo que indica que este requisito 
podría llegar pronto también a 
las consolas portátiles.

Dado que el almacena-
miento interno de la Nin-
tendo Switch 2 también se 
actualizó de eMMC a UFS (al-
macenamiento fl ash univer-
sal), tiene mucho sentido que 
Nintendo exija velocidades 
similares para sus medios de 
almacenamiento de expan-
sión. Pasará un tiempo antes 
de que sepamos con exacti-
tud la velocidad con la que el 
almacenamiento interno pue-
de cargar juegos como Breath 
of the Wild, pero las prime-
ras demostraciones sugieren 
que los tiempos de carga son 
significativamente más rá-
pidos: desde tan solo un 35% 
con el almacenamiento rápi-
do, según Polygon, hasta una 
mejora de la carga inicial de 
tres veces, medida por Digi-
tal Foundry. Estas mejoras en 
el tiempo de carga 
podrían deberse 
a un almacena-
miento inter-
no más rápido, 
pero también 
podrían deber-
se a una CPU y 
una GPU más 
rápidas, que 
pueden des-
comprimir 
d atos m á s 
rápido. L a 
cuestión es 
que Nintendo 
necesitaba que su al-
macenamiento externo tuvie-
ra velocidades similares, para 
que los futuros juegos que re-
quieren un disco más rápido 
no se vean afectados por estar 

en una tarjeta SD.
También ofrece espacio para 

un almacenamiento más rápi-
do en el futuro. Actualmente, 
el estándar más rápido para 
tarjetas SD es la especifica-
ción SD 8.0, que permite que 
las tarjetas SD Express de ta-
maño completo alcancen ve-
locidades de hasta 3942 MB/s. 
Las tarjetas MicroSD Express 
aún no alcanzan esa velocidad, 
pero en unos años será total-
mente posible, al menos si la 
Nintendo Switch 2 admite esa 
velocidad.

OPCIONES DE 
CAPACIDAD 
DE MICROSD EXPRESS

Las tarjetas MicroSD Ex-
press han tardado en despe-
gar, y aunque es probable que 
eso cambie ahora que llega la 
Switch 2, actualmente solo 
hay unas pocas opciones fi a-
bles. Por ejemplo, Lexar solo 
ofrece una tarjeta MicroSD 
Express, disponible en ver-
siones de 256 GB, 512 GB y 1 
TB, esta última con un precio 

de $199.
SanDisk, por 

otro lado, solo 
tiene una tar-

jeta MicroSD 
Express en su si-

tio, y esa tiene 
un máximo de 
solo 256 GB, lo 

que ref lejaría 
el almacena-
miento interno 
del Switch 2. Es-

pero que cada vez 
más tarjetas ven-

gan con al menos 
512 GB (y probablemente más) 
de almacenamiento a medida 
que pase el tiempo y empresas 
como Samsung comiencen a 
lanzar tarjetas de memoria.
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Videojuegos.  
La nueva consola 
de Nintendo dio 
el salto a las 
tarjetas MicroSD 
Express para su 
almacenamiento 
expandible por 
una razón clave: la 
velocidad.
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Cuando Nintendo anunció la 
Switch 2, indicó que la con-
sola solo admite expansión 
mediante tarjetas MicroSD 
Express. Esto es un gran pro-
blema para quienes ya tienen 
una colección de tarjetas Mi-
croSD, pero tiene mucho sen-
tido: la MicroSD Express es 
muchísimo más rápida.

Gracias a la forma en que 
estas tarjetas interactúan con 
el dispositivo, pueden 
alcanzar velocida-
des de lectura/es-
critura similares a 
las del UFS (Alma-
cenamiento Flash 
Universal) del al-
macenamiento in-
terno de la Switch 
2. Esto es funda-
mental, ya que per-
mite que los juegos 
almacenados en la 
tarjeta de expan-
sión se carguen con 
la misma rapidez, 
al menos en teo-
ría, que los juegos 
almacenados in-
ternamente. Esto 
implica la imposi-
bilidad de usar tar-
jetas MicroSD más 
económicas que no 
sean Express.

MICROSD VS. 
MICROSD 
EXPRESS

A lo largo de los años, se han 
utilizado seis clasifi caciones 
de velocidad diferentes para 
las tarjetas MicroSD. Inicial-
mente, las tarjetas SD se lan-
zaron con tan solo 12.5 MB/s, 
una velocidad increíblemen-
te lenta para los estándares 
actuales. Con el tiempo, se 

lanzaron velocidades más 
rápidas, desde la SD de alta 
velocidad de 25 MB/s hasta la 
SD UHS III o ultraalta veloci-
dad de 312 MB/s. Hace cinco 
años, la Asociación SD lanzó 
el estándar SD Express, que 
aumentó considerablemente 
las velocidades.

La gran diferencia esta vez 
es que la tarjeta SD Express 
utiliza una interfaz PCIe 
3.1, en lugar de la interfaz 
UHS-I, más lenta. PCIe es la 
misma interfaz que utilizan 

las unidades SSD NVMe 
más rápidas y 

ofrece un rendimiento po-
tencial mucho mayor. Las 
tarjetas SD Express de ta-
maño completo ahora pue-
den alcanzar velocidades 
de transferencia de datos de 
hasta 3940 MB/s, exponen-
cialmente más rápidas que 
las tarjetas SD más antiguas.

Las tarjetas MicroSD Ex-
press no alcanzan las ve-
locidades más altas de sus 
homólogas de tamaño com-
pleto, pero siguen siendo in-
creíblemente rápidas, alcan-
zando velocidades de hasta 
985 MB/s, tres veces más rá-
pidas que la tarjeta MicroSD 
más rápida.

¿POR QUÉ EL SWITCH  2 
REQUIERE MICROSD 
EXPRESS?

Nintendo no es precisamen-
te conocida por compartir las 
razones específi cas de sus re-
quisitos de hardware, pero 
hay muchísimas razones por 
las que la Nintendo Switch 2 
debería requerir tarjetas Mi-
croSD Express para la expan-
sión. De hecho, la principal 
es la velocidad. Si tienes el 
mismo juego instalado tan-

to en una tarjeta 
MicroSD UHS-
I tradicional 
como en una 
t a r j e t a  M i -
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