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Archipelagia: el juego que ensena a
ninos islenos a navegar su realidad

wranaia. La iniciativa, liderada por ULagos, usa tableros y cartas para explorar los traslados.
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n juego de mesa llama-

u do Archipelagia busca

que los mas pequefios

de las islas Chauques, Quin-

chao, Calbuco y Desertores ex-

ploren y comprendan sumaovi-
lidad cotidiana.

La iniciativa permite a los
participantes conocer su en-
torno geogrifico, sus percep-
ciones sensoriales y las emo-
ciones que experimentan du-
rante sus traslados diarios, los
cuales incluyen lancha, caba-
llo, caminatas y vehiculos.

El proyecto fue desarrolla-
do a través del Fondecyt
1220762 “Movilidades Adapta-
tivas”, liderado por laacadémi-
cade la Universidad de Los La-
gos, la doctora Alejandra Lazo
Corvalan.

Eljuego busca transformar
la experiencia, a veces incons-
ciente, del desplazamiento en
territorios aislados de la Region
de Los Lagos en una oportuni-
dad deaprendizaje y reconaci-
miento junto a familiares y
amigos.

“Las formas de movilidad
han evolucionado con el tiem-
po, pero siguen siendo un as-
pecto fundamental de la vida
insular”, explica la doctora
Lazo.

“Archipelagia no s6lo per-
mite comprender estos despla-
zamientos, sino que también
fortalece el sentido de perte-

EL JUEGO FUE CREADO EN EL MARCO DE UN PROYECTO FONDECYT SOBRE “MOVILIDADES

nenciay el reconocimiento del
territorio por parte de las
infancias”.

DISENO COLABORATIVO

El equipo de investigacion tra-
baj6 directamente con estu-
diantes de escuelas insulares,
como la de Isla Tabon, donde
los nifios participaron en el de-
sarrollo del juego. El disefio
grafico, realizado en colabora-
cion con la ilustradora Veroni-
ca Rodriguez, se adapto a las
realidades de las distintas co-
munidades.
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“Se han creado tableros es-
pecificos para los archipiéla-
gos de las islas Chauques,
Quinchao, Calbuco e islas De-
sertores, cada uno con pre-
guntas y desafios que reflejan
la vida y movilidad propia de
estos lugares”, detallala aca-
démica.

Este juego, creado en el
marco del proyecto Fondecyt
“Movilidades Adaptativas”, in-
vita a los participantes a refle-
xionar sobre sus formas de
desplazarse y las condiciones
de su entorno.

COMO SE JUEGA

Mediante un tablero con casi-
llas interactivas, los jugadores
avanzan con dados y respon-
den preguntas o realizan mimi-
cas sobre sus experiencias de
viaje, adversidades y sensacio-
nes. Archipeldgia incluye tres
tipos de cartas

1. Cartas celestes: abordan
el conocimiento del archipiéla-
go, sugeografiay ambiente.

2. Cartas amarillas: se en-
focan en la movilidad sensorial
y corporal, invitando a imitar
sonidos y movimientos cotidia-
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nos, como el balanceo de una
lancha.

3. Cartas rojas: profundi-
zan en las emociones y
vivencias de los trayectos, fo-
mentando la expresion de
sensaciones.

HERRAMIENTA DE
PLANIFICACION
“Mas alld de su valor lidico, Ar-
chipeldgia es una herramienta
ttil para el reconocimiento te-
rritorial por parte de las infan-
cias”, indica la doctora Lazo.
Seglin la académica, el jue-
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go recoge experiencias que
pueden aportar a la planifica-
cion de infraestructura y servi-
cios adecuados alarealidad lo-
cal. “Archipeldgia se convierte
enuna puerta de entrada para
que nifios, nifias y comunida-
des compartan y reflexionen
sobre su movilidad cotidiana,
reconociendo su territorio co-
mo un espacio dinimico al que
pertenecen”.

Para obtener més informa-
cion, se puede consultar el sitio
web: https://movilidades.cl/ho-
mefjuego-archipelagia. 8




