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MUSTAKIS

Ciencia y
tecnologia para
imaginar el futuro

#Qué pasaria si ensefiar robdtica a nifios y nifias no se
tratara solo de hablar de robots, sino sobre darles las he-
rramientas para imaginar y construir el mundo que atin
no existe?

La tecnologia, presente en muchos ambitos de la vida
cotidiana, tiene un rol clave en el desarrollo de personas y
comunidades. En Fundacion Mustakis la vemos como un
lenguaje que permite imaginar, crear y resolver problemas.
Bien aprendida, abre puertas a las habilidades mas deman-
dadas del siglo XXI.

Acercar la ciencia y la tecnologia a nifias, nifios y jove-
nes 1o solo los prepara para futuras carreras, sino que les
entrega herramientas para desenvolverse en un mundo que
cambia rapidamente. A diferencia de los modelos tradicio-
nales, estas experiencias fomentan la resolucion creativa
de problemas, la colaboracion interdisciplinaria y el apren-
dizaje continuo. Es un cambio de paradigma que debemos
seguir impulsando.

Nuestras actividades buscan precisamente eso: promover
el pensamiento logico-complejo, la adquisicion de técnicas
de programacion y habilidades como el trabajo en equipo
y lamentalidad de crecimiento. Sabemos que el talento flo-
rece cuando hay curiosidad, espacios de experimentacion
y acompafiamiento, y por eso impulsamos talleres y clubes
que combinan ciencia, arte y creatividad.

Esta mision se concreta gracias a una red de colabora-
cion con universidades y sus estudiantes a lo largo del pais,
desarrollando talleres de robdtica educativa, videojuegos y
clubes de arte tecnoldgico como rescue line y robot velocis-
ta. Junto a Fundacion Kiri y Neuro UC llevamos adelante el
proyecto RIEN (Robdtica Integral Educativa y Neurociencia),
y en alianza con diversas organizaciones participamos en
encuentros, seminarios y redes que fortalecen el ecosiste-
ma nacional de robotica.

Durante el afio, estos aprendizajes se ponen a prueba
en la Final Nacional de Robotica Educativa y Videojuegos
(FIRVI), que retine a mas de 300 participantes, mentores
y mediadores de ciudades como Valparaiso, Concepcion y
Puerto Montt, combinando creatividad, ingenio, compatie-
TriSmo y sana competencia.

También participamos en encuentros nacionales de ro-
botica que motivan alos clubes a aprender y medirse en un
entorno de innovacion y desafio, como el Beauchef Robotics
Challenge, el All Chile Robot Contest y la Liga de Robotica.
Estos eventos refuerzan conocimientos y conectan a los jo-
venes con una comunidad apasionada por la tecnologia.

Solo el afio pasado impactamos a mas de 1.500 nifios,
ninasy jovenes, ensefiando colaboracion, creatividad y resi-
liencia. La ciencia y la tecnologia son hoy vehiculos para que
las nuevas generaciones se conviertan en protagonistas de
un mafana mas inclusivo, innovador y humano.

Volviendo al principio, ;qué pasaria entonces si ensefiar
robotica a nifios y nifias no se tratara solo de hablar de ro-
bots, sino de darlas herramientas para imaginar ese mundo
que aunno existe? Pasaria que dejariamos de formar simples
usuarios de tecnologia paraacompariar el nacimiento de crea-
dores, pensadores criticos y agentes de cambio. Pasaria que
cadaidea podria transformarse en una solucion, cada error
en un aprendizaje y cada suefio en un proyecto posible. Y,
sobre todo, pasaria ese futuro que hoy parece lejano comen-
zaria a construirse aqui y ahora, en manos de ellos.



