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n el marco de su 25° aniversario, el A . SERA UNA INSTANCIA DE
Museo Interactivo Mirador (MIM) ABRIRA SUS PUERTAS EN 2026: ID’éTg(?l‘?TUEc[‘?III)OON[)AEIRIII)l?SIEI(-\) OFERTA

se uni6 a Copec, que celebra sus 90
anos, en una alianza que aspira a
consolidar un hito cultural y tecno-
légico en el pais: la construccion del espacio
inmersivo mas grande de Sudamérica. El
nuevo recinto, que se inaugurara en 2026,
buscara convertirse en un punto de encuen-
tro para la comunidad y reubicaré el espacio
del museo para “completar el disefno original
del parque”, en palabras del director del
MIM, Enrique Rivera.
Aqui, cinco datos clave sobre este proyecto,
que ayer vivi6 el hito de su primera piedra:

TENDRA CAPACIDAD PARA 500
PERSONAS

Con forma de semiesfera, este recinto con-
sistird en una superficie de 400 m? con una cu-
pula de proyeccién audiovisual en 360°. Ade-
mas, serd de 22 metros de didmetro y 14 metros
de altura, lo cual permitira dar un gran espacio
a aquellas personas que quieran ser parte de
una experiencia distinta y inica en MIM.

El espacio estara situado entre el Museo In-
teractivo de la Astronomiay el Laboratorio de
los Alimentos del parque, formando una es-
pecie de circuito en la zona donde los asisten-
tes podran moverse libremente de manera in-
terconectada y estratégica.

IMPLEMENTARA TECNOLOGIA DIGITAL
DE PLANETARIOS

A través de su colaboracién con Patagons-
tar, representante de Evans & Sutherland,
empresa estadounidense que lleva 70 anos
desarrollando este tipo de tecnologias a nivel
mundial, el espacio inmersivo podra ofrecer
una variedad de innovaciones digitales, co-
mo proyectores 4K de 12 mil limenes, soni-
do envolvente, simulaciones y software, gra-
cias a la plataforma Digistar, un sistema tec-
nolégico enfocado en la proyeccién digital
de planetarios que permitira al usuario tener
experiencias audiovisuales mds reales. De
esta manera, realmente “vas a poder estar
envuelto enlaimageny el sonido”, segtin co-
menta el director.

Debido a esto, el interior del recinto conta-
rd con una pantalla continua de aluminio mi-
croperforado que agilizara las proyecciones
digitales, donde se podréd simular animacio-
nes educativas, cielos estrellados y mucho
mas contenido visual, algo similar a The
Sphere de Las Vegas.

L.as cinco claves
del mayor espacio
inmersivo de
Sudamérica

El proyecto del MIM, en alianza con Copec, buscara promover
la ciencia y la innovacién de la mano de una tecnologia visual
comparable con la de The Sphere, en Las Vegas. Joserina muioz

En cuanto al contenido, se enfatizara
en temadticas que los usuarios puedan
desarrollar en su visita. “Habré temas
de cultura cientifica, fisica cudntica, as-
tronomia, biologia y botanica. Tiene
esa capacidad de poder mostrarte de
una manera muy rapida, interactiva y
fluida el conocimiento mediante este
tipo de lenguajes audiovisuales”, ade-
lanta Rivera.

Los asistentes podran disfrutar de una
breve presentacién sobre las distintas ins-
tancias del museo, desde el Bosque Adria-
na Hoffmann hasta el Museo Interactivo
de la Astronomia, recorriendo asi todo el
Centro Interactivo de los Conocimientos.

BUSCAR,A SER UN ESPACIO PARA LA
CREACION AUDIOVISUAL CHILENA

“Estevaaser unlugar que vaaapoyarla
produccién de realizadores audiovisuales
chilenos, que a partir de esto van a poder
empezar a desarrollar nuevos proyectos
porque van a tener la infraestructura para
exhibirlos”, destaca Enrique Rivera.

De esta forma, se les dard una instancia a
aquellos que quieran mostrar sus trabajos y
exponer contenido relacionado con la cul-
tura cientifica, artistica o de ciencias natu-
rales, tales como proyectos audiovisuales o
exposiciones con inteligencia artificial.

ESTARA PARA QUEDARSE: SU
OBJETIVO ES A LARGO PLAZO

“Quisimos entregarle este regalo a la
comunidad en conjunto con Copec”,
menciona Rivera. El proyecto, el cual tie-
ne una mirada sostenible y duradera,
quiere generar un acompanamiento a to-
do el publico, inspirando de esta manera
aotras empresas que quieran dar un paso
adelante y crear en un futuro proyectos si-
milares apoyados por la Ley de Donacio-
nes Culturales.

Ademas, comenta el director, se espera
que con este espacio las proximas genera-
ciones recuerden esta experiencia toda su
viday se inspiren a estudiar carreras rela-
cionadas a la innovacién y la ciencia: “Es-
tamos invitando, dinamizando, a que es-
tas generaciones quieran dedicarse a es-
tos temas y a partir de eso ser protagonis-
tas de la transformacion del pais”.



