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OPINION

o Columna

a tecnologia, presente
Len muchos ambitos de
la vida cotidiana, tiene
un rol clave en el desarrollo
de personas y comunidades.
En Fundacién Mustakis la ve-
mos como un lenguaje que
permite imaginar, crear y re-
solver problemas. Bien
aprendida, abre puertas a las
habilidades mas demandadas
del siglo XXI.

Acercar la ciencia y la tec-
nologia a nifas, ninos y jove-
nes no solo los prepara para
futuras carreras, sino que les
entrega herramientas para
desenvolverse en un mundo
que cambia rapidamente. A
diferencia de los modelos tra-
dicionales, estas experiencias
fomentan la resolucion crea-
tiva de problemas, la colabo-

Ciencia y tecnologia para imaginar el futuro

racién interdisciplinaria y el
aprendizaje continuo. Es un
cambio de paradigma que de-
bemos seguir impulsando.

Nuestras actividades bus-
can precisamente eso: pro-
mover el pensamiento logico-
complejo, la adquisicion de
técnicas de programacion y
habilidades como el trabajo
en equipo y la mentalidad de
crecimiento. Sabemos que el
talento florece cuando hay
curiosidad, espacios de expe-
rimentacion y acompana-
miento, y por eso impulsa-
mos talleres y clubes que
combinan ciencia, arte y crea-
tividad.

Esta misién se concreta
graciasa una red de colabora-
cion con universidades y sus
estudiantes a lo largo del pais,

Marcelo Rios, Jefe de Programa Ciencia
y Tecnologia de Fundacion Mustakis

“La ciencia y 1a tecnologia son hoy
vehiculos para que las nuevas
generaciones se conviertan en

protagonistas de un mafiana mas

inclusivo, innovador y humano”.

desarrollando talleres de ro-
botica educativa, videojuegos
y clubes de arte tecnoléogico
como rescue line y robot velo-
cista. Junto a Fundacion Kiriy
Neuro UC llevamos adelante
el proyecto RIEN (Robética
Integral Educativa y Neuro-
ciencia), y en alianza con di-
versas organizaciones partici-
pamos en encuentros, semi-
narios y redes que fortalecen

el ecosistema nacional de ro-
batica.

Durante el ano, estos
aprendizajes se ponen a prue-
baenla Final Nacional de Ro-
boética Educativa y Videojue-
gos (FIRVI), que refine a mas
de 300 participantes, mento-
res y mediadores de ciudades
como Valparaiso, Concep-
cion y Puerto Montt, combi-
nando creatividad, ingenio,

compafierismo y sana com-
petencia.

También participamos en
encuentros nacionales de ro-
botica que motivan a los clu-
bes a aprender y medirse en
un entorno de innovacion y
desafio, como el Beauchel Ro-
botics Challenge, el All Chile
Robot Contest yla Liga de Ro-
botica. Estos eventos refuer-
zan conocimientos y conec-
tan a los jovenes con una co-
munidad apasionada por la
tecnologia.

Sélo el afio pasado impac-
tamos amas de 1.500 nifnos,
ninas y jovenes, enseiiando
colaboracion, creatividad y
resiliencia. La ciencia y la tec-
nologia son hoy vehiculos pa-
ra que las nuevas generacio-
nesse conviertan en protago-

nistas de un mafiana mas in-
clusivo, innovador y humano.

Volviendo al principio,
¢qué pasaria entonces si ense-
nar robotica a ninos y ninas
no se tratara solo de hablar de
robots, sino de dar las herra-
mientas para imaginar ese
mundo que atn no existe? Pa-
saria que dejariamos de for-
mar simples usuarios de tec-
nologia para acompafar el
nacimiento de creadores,
pensadores criticos y agentes
de cambio. Pasaria que cada
idea podria transformarse en
una solucion, cada error en
un aprendizaje y cada sueio
enun proyecto posible. Y, so-
bre todo, pasaria ese futuro
que hoy parece lejano co-
menzaria a construirse aquiy
ahora, en manosdeellos. ¢3



