
“¿Quieres ser rico? Pues no te afanes en aumentar tus bienes, 
sino en disminuir tu codicia” 

    

LUMINARIA SOLAR DAÑADA 

Luminaria solar en pésimas condiciones en el Paseo 
Playa Corazones. (Uno Noticias). 

  

  

VEREDA DESNIVELADA 

Vereda en mal estado, desnivelada en Parque Lauca. Un 
riesgo de caída para los peatones. (Uno Noticias). 

  

  

  

HUMOR 
Por Aetós 

  

  

Epicuro. Filósofo griego. 

    

ELTIEMPO 

HOY 

Arica 14/17 

Putre 06*C/16' 

Visviri 00% / 15% 

Camarones 11% / 23% 

Tacna 11/18" 

MAÑANA 

Arica 13/17 

-7C/ 07 

-6%C/ 13% 

10% / 25% 

10*C / 19% 

    

  

Camarones 

Tacna 

FARMACIA DETURNO 

  

Dr. Simi 21 de Mayo 596 

  

DINOS a opinionGestrellaarica.cl 

QUEPIENSAS El etstreliadenrica E] La Estrella de Arica 

  

“Terrenos ocupados” 

La propiedad privada, pilar del sistema, 
hoy seve gravemente vulnerada. En dis- 
tintas regiones del país, terrenos han si- 
do ocupados de manera ilegal, y lo más 
indignante es que sus dueños legítimos, 
además de perder el control de sus bie- 
nes, deben seguir pagando contribucio- 
nes como si nada hubiera pasado. Imagi- 

'nea una familia que, tras ahorrar con es- 
fuerzo para comprar un terreno, ve có- 
mo desconocidos selo arrebatan ante la 

pasividad del Estado. 
Comosiel despojo no bastara, el fisco los 
castiga cobrándoles impuestos por algo 
queya no disfrutan. Esta doble victimiza- 
ción —perder la propiedad y además fi- 
nanciarla— resulta insostenible, Para pe- 
or, los recursos recaudados rara vez se 
destinan a soluciones concretas: ni regu- 

larización, ni desalojos, ni apoyoa los 
afectados. La inacción y la burocracia ter- 
'minan profundizando la injusticia. 

Las autoridades deben actuar con urgen- 
ia: proteger la propiedad privada, garan- 
tizar desalojos efectivos o, al menos, exi- 
mir de contribuciones a quienes fueron 
despojados. Deo contrario, se perpetúa 
un sistema quecastiga a las víctimas y 
premia la ilegalidad, erosionando la con- 
fianza de los ciudadanos en la justicia y 

enel propio Estado. 
Felipe Oelckers, director de Ingeniería 

Comercial UNAB sede Viña del Mar 

  

  

  

  

  

TABLAS DE MAREAS 

HORA ALTURA METROS 
00:57 107 Pleamar 
07:06 0.56 Bajamar 
12:28 0.88 Pleamar 

18:49 0.46 Bajamar 

o 
MONEDAS EMERGENCIAS 

Dólarobservado — $966,18 Ambulancias 11 
Euro $1.130,40 Bomberos 132 

Sol Peruano $275,08 Carabineros 133 

UF $39.348 — Investigaciones 134 
UTM $68.647 — Emergencia Marítimas 137 
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Los videojuegos, un universo sin edad 

La industria de los videojuegos, lejos de 
ser un nicho infantil, se ha consolidado 
como un fenómeno cultural masivo. En 
Chile, esta realidad es cada vez más pal- 
pable, desdibujando los antiguos prejui- 
cios y revelando un panorama diverso 
donde las consolas, PCs y dispositivos 

móvilesson el punto de encuentro de 
millones de personas, sin importar su 

edad. 
Atrás quedaron los días en quelos video- 
juegos eran vistos exclusivamente como 
un pasatiempo para niños y adolescen- 
tes. Hoy, la demografía del jugador chile- 
'noesun mosaico más complejo. Desde 
los clásicos “gamers” que crecieron con 

las primeras consolas, hasta las nuevas 
generaciones que se inician en el mundo 

delos sports. los juegos móviles, ob- 
servamos un espectro amplio y en cons- 
tante crecimiento. 
Un aspecto llamativo es el auge delseg- 
mento de jugadores de mayor edad. 
Abuelos, padres, tíos... cada vez más 

adultos mayores descubren en los video- 
juegos una fuente de entretención, esti- 
'mulación cognitiva y, en muchos casos, 
una vía de conexión social. Títulos de es- 
trategia, rompecabezas, o incluso juegos 
queles permiten revivir épocas pasadas, 
se convierten en los preferidos. Platafor- 
mas accesibles y una interfaz intuitiva 
han democratizado el acceso, eliminan- 
do barreras que antes parecían infran- 
queables. Esta tendencia no solo se obser- 

va en Chile, sino que es un fenómeno 
global que demuestra la versatilidad y 
adaptabilidad de estemedio. 
La diversidad no solo se manifiesta en la 
edad delos jugadores, sino también en 

las plataformas y en el tipo de juegos que 
prefieren. Mientras algunos disfrutan de 
la inmersión delos videojuegos de últi- 
'ma generación en consolas dealta poten- 
cia, otros encuentran su escape en los 
Juegos casuales de sus smartphones du- 
rante el trayecto al trabajoo en un mo- 
mento de descanso. La explosión de los 

juegos de mesa virtuales, los escape 
rooms digitales y las experiencias derea- 
lidad virtual también han abierto nuevas 
puertas, ofreciendo opciones para todos 
los gustos y estilos de vida. 
EnChile, esta expansión se ve potenciada 
poruna creciente comunidad de desa- 

rrolladores locales, eventos de videojue- 
gos cada vez más concurridos y una ma- 

yor cobertura mediática. Los videojuegos 
han trascendido la etiqueta de “juego” 
para convertirse en una forma de arte, 
una herramienta educativa, un deporte 

profesional y, sobretodo, un puntode 
encuentro que unea personas de todas 
las edades, de los videojuegos en Chilees 

prometedor, y con él, un universo de po- 
sibilidades para seguir conectando y en- 

treteniendo a una audiencia cada vez 
más amplia y diversa. 

Pablo Ortúzar Kuntsmann 
Director de Diseño de Juegos Digitales 
Universidad Andrés Bello, Concepción

Fecha:
Vpe:
Vpe pág:
Vpe portada:

29/08/2025
    $266.661
  $1.220.250
  $1.220.250

Audiencia:
Tirada:
Difusión:
Ocupación:

      21.900
       7.300
       7.300
      21,85%

Sección:
Frecuencia:

OPINION
DIARIO

Pág: 6


