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Los videojuegos, un universo sin edad

La industria de los videojuegos, lejos de
ser un nicho infantil, se ha consolidado
como un fenémeno cultural masivo. En
Chile, esta realidad es cada vez més pal-
pable, desdibujando los antiguos prejui-
ciosyrevelando un panorama diverso
donde las consolas, PCs y dispositivos
moviles son el punto de encuentro de
millones de personas, sinimportar su
edad.

Atrds quedaron los dias en quelos video-
juegos eran vistos exclusivamente como
un pasatiempo para nifos y adolescen-
tes. Hoy, la demografia del jugador chile-
noes un mosaico mas complejo. Desde
los cldsicos “gamers” que crecieron con
las primeras consolas, hasta las nuevas
generaciones que se inician en el mundo
de los e-sports o los juegos moviles, ob-
servamos un espectro amplioy en cons-
tante crecimiento.

Un aspecto lamativo es el auge del seg-
mento de jugadores de mayoredad.
Abuelos, padres, tios... cada vez mds

adultos mayores descubren en los video-
juegos una fuente de entretencion, esti-
mulacién cognitiva y, en muchos casos,
una via de conexién social. Titulos de es-
trategia, rompecabezas, o incluso juegos
que les permiten revivir épocas pasadas,
se convierten en los prefericdos. Platafor-
mas accesibles y una interfaz intuitiva
han democratizado el acceso, eliminan-
do barreras que antes parecian infran-
queables. Esta tendencia no solo se obser-
vaen Chile, sino que es un fenémeno
global que demuestra la versatilidad y
adaptabilidad de este medio.
Ladiversidad no solo se manifiesta enla
edad de los jugadores, sino también en
las plataformas y en el tipo de juegos que
prefieren. Mientras algunos disfrutan de
la inmersion de los videojuegos de tlti
ma generacion en consolas dealta poten-
cia, otros encuentran su escape en los
Jjuegos casuales de sus smartphones du-
rante el trayecto al trabajoo en unmo-
mento dedescanso. La explosién de los

juegos de mesa virtuales, los escape
rooms digitales y las experiencias de rea-
lidad virtual también han abierto nuevas
puertas, ofreciendo opciones para todos
los gustos y estilos de vida.

EnChile, esta expansion se ve potenciada
por una creciente comunidad de desa-
rrolladores locales, eventos de videojue-
gos cada vez mds concurridos y una ma-
yor cobertura mediatica. Los videojuegos
han trascendido la etiqueta de “juego”
para convertirse en una forma de arte,
una herramienta educativa, un deporte
profesional y, sobre todo, un puntode
encuentroque unea personas de todas
las edades. de los videojuegos en Chilees
prometedor, y con €L, un universode po-
sibilidades para seguir conectandoyen-
treteniendo a una audiencia cada vez
mds ampliay diversa,
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