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crénica

Disponible de manera gratuita en Play Store y App Store
Lanzan aplicacion digital que invita a
redescubrir el patrimonio urbano de Curicé

aminar por Curico puede
ser una experiencia distin-
ta si se mira con otros 0jos.
Aquellos que recorren sus
calles ahora pueden des-
cubrir historias, detalles arquitectdni-
cos y rincones patrimoniales a través
de la aplicacién “Curicéd: La ciudad
€Omo un museo”.
La iniciativa desarrollada por la Escue-
la de Arquitectura de la Universidad
de Talca propone redescubrir el valor
urbano de la comuna y convertir la
ciudad en un museo al aire libre.
“Esta es una aplicacion movil que bus-
ca vincular tecnologia, patrimonio y
educacién, pensando en el teléfono
como una herramienta que pueda en-
sefar a los habitantes y visitantes de
la ciudad de Curicé sobre su entorno,
descubriéndola a partir de los recorri-
dos que ofrece el proyecto’, sefial6 Vic-
tor Letelier, director de la Escuela de
Arquitectura de la UTalca.

En Play y APP Store

Disponible de forma gratuita en Play
Store y App Store, la plataforma ofrece
distintos circuitos de recorrido, clasi-
ficados por categorias como edificios,
monumentos, esculturas y patrimonio
natural. Cada punto incluye una rese-
fla e imagenes que relatan la historia y
el contexto de estos lugares.

“En Curicé catastramos cerca de 90
puntos, que pueden recorrerse segiin
los intereses de cada usuario. El le-
vantamiento de informacién fue lo
mas extenso del proceso, porque im-
plica una investigacion detallada de
cada espacio: ubicarlos, fotografiarlos
y contar su historia de manera clara y
accesible”, detallé Letelier.

Se trata de la aplicacion “La ciudad como un museo”,
impulsada por la Universidad de Talca, que ofrece recorridos
interactivos por mas de 80 puntos de interés emblematicos

‘

Ciudad museo

Esta aplicacién marca la segunda ver-
sién del proyecto “La ciudad como un
museo’, que tuvo su primera experiencia
en Talca y ahora amplia su alcance hacia
Curicé, consolidando una red de inicia-
tivas que conectan educacion, tecnolo-
gla y patrimonio desde el territorio.

El proyecto fue financiado a través de un
Fondart Regional, linea de Difusién del
Patrimonio del Ministerio de las Cul-
turas, las Artes y el Patrimonio, y contd
con el apoyo de la Direccién de Creacién
y la Facultad de Arquitectura, Musica y
Diseo de la Universidad de Talca.
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de la ciudad

Lanzamiento

El lanzamiento oficial de la aplicacion
se realizé en el Liceo Fernando Laz-
cano de Curicd, establecimiento que
también forma parte del recorrido por
su valor patrimonial dentro de la ciu-
dad.

La jornada también contd con la par-
ticipacion de estudiantes del liceo,
quienes valoraron la oportunidad de
conocer su ciudad desde una mirada
distinta.

“Me gustd bastante, ya quiero instalar-
la”, comento Catalina Rojas, alumna de
primero medio. “Es bueno que exista

una aplicacion asi, porque muchas ve-
ces ni los adultos saben los nombres o
la historia de los lugares’, afiadio.

“Nos va a ayudar a conocer mas so-
bre el patrimonio que tiene nuestra
ciudad. Muchas veces no tenemos en
cuenta los anos y la historia que hay
detrds de cada edificio’, dijo la alumna
Débora Gallegos.

Intuitiva y local

La profesora de Lenguaje Anita Gua-
jardo valord la pertinencia del pro-
yecto en el ambito educativo. “Es una
herramienta cercana, intuitiva y local,
algo muy valioso porque la mayoria
de las aplicaciones estdn centradas en
Santiago. Ademds, se puede vincular
facilmente a distintas asignaturas: his-
toria, lenguaje o matematicas. Es una
excelente oportunidad para trabajar la
identidad local desde el aula’, destaco.
Durante la actividad, el director de
Creacion de la UTalca, José Luis Uribe,
destaco que el proyecto contribuye a
democratizar el acceso al conocimien-
to sobre el patrimonio urbano.

“El valor de esta aplicacion estd en que
invita a redescubrir Curicé desde su
arquitectura, su naturaleza y sus rin-
cones mas significativos. Es una he-
rramienta que tiende a hacer ciudad,
a permitir que las personas vuelvan a
entender y habitar sus espacios de ma-
nera ludica’, finaliz6. @




