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VÁSQUEZ VALDES,
( ... )". Que, en virtud de
lo anterior, para evitar
futuros incidentes de
nulidad, vengo en soli-
citar se complemente la
resolución antes men-
cionada, en el siguien-
te sentido: "Atendido al
mérito de autos, espe-
cialmente que el deman-
dado no fue habido en
los domicilios indicados
tanto por el demandan-
te, como por el Tribunal,

así como no ha salido del
país, se autoriza a notifi-
car la demanda y reque-
rir de pago conforme al
artículo 54 del Código
de Procedimiento Ci-
vil, al demandado en su
calidad de deudor prin-
cipal,TRANSPORTES
MANUEL VÁSQUEZ
VALDES EIRL, represen-
tada legalmente por don
MANUEL ALEXANDER
VÁSQUEZ VALDES, y en
su calidad de avalista y

codeudor solidario a don
MANUEL ALEXANDER
VASQUEZ VALDES, de
la demanda de folio 1( ... )".
En lo demás se mantiene
sin modificación. POR
TANTO, RUEGO A US .:
Acceder a lo solicitado,
complementando reso-
lución de folio 38 del
cuaderno principal, en
los términos señalados a
lo largo de esta presenta-
ción. Resolución 02-01-
2026 folio 40: Linares,

dos de enero de dos mil
veintiséis. Resolviendo
a folio 39. Como se pide,
se complementa la reso-
lución de folio 38, en el
sentido de agregar a ella,
después de la leyenda
que dice "representa-
da legalmente por don
MANUELALEXAN-
DER VÁSQUEZ VAL-
DES", lo siguiente: ", y a
este último también en
su calidad de avalista y
codeudor solidario,". En

lo demás queda incó-
lume dicha resolución
y téngase la presente
como parte integran-
te de la resolución de
folio 38 para todos los
efectos legales. Proveyó
doña PAULA LUENGO
MONTECINO, Juez Ti-
tular. En Linares, a dos
de enero de dos mil
veintiséis, se notificó
por el estado diario, la
resolución precedente.
Secretario

Profesores exploran el juego como lenguaje para
comunicar ciencia

Docentes de la Universidad de Talca participaron en un taller que abordó el diseño de juegos y
dinámicas lúdicas como herramientas para comunicar contenidos científicos a diversos públicos.

La gamificación y el dise-
ño de juegos se han con-
solidado como una de las
estrategias más innova-
doras para acercar el co-
nocimiento científico a la
ciudadanía. Bajo ese con-
cepto, la Dirección Gene-
ral de Vinculación con el
Medio de la Universidad
de Talca realizó el taller
"Diseño de juegos y di-
námicas para la divulga-
ción científica", instancia
formativa dirigida a aca-
démicas y académicos de
diversas unidades de la
casa de estudios.

A lo largo de la jornada,
los participantes revisa-
ron la evolución histórica
del concepto de juego, di-
ferenciando entre gamifi-
cación, juegos educativos
y serious games, así como
el uso de mecánicas, di-
námicas y metáforas para
comunicar fenómenos
científicos en distintos
contextos, como la edu-
cación superior, escolar y
la divulgación pública del
conocimiento.
Para César Retamal, jefe
de la Unidad de Divulga-
ción, este tipo de instan-
cias representa una opor-
tunidad para potenciar la
práctica docente de aca-
démicas y académicos en
el aula, así como para ge-

nerar alianzas virtuosas
orientadas a la creación
de productos de divulga-
ción científica.

"A través de la Unidad de
Divulgación, en los úl-
timos años hemos desa-
rrollado juegos de mesa
junto a profesores de la
Universidad, los que hoy
están siendo aplicados en
establecimientos educa-
cionales mediante capa-
citaciones docentes. Esto
forma parte de la misión
de la casa de estudios,
de apoyar y fortalecer la
educación escolar en la
Región del Maule", seña-
ló.
La actividad fue dictada
por Manuel Ortiz San-
doval, diseñador y pro-
fesional de la Unidad de
Divulgación de la UTalca,
quien cuenta con una re-
conocida trayectoria en
el desarrollo de video-
juegos, juegos de mesa
y productos de ciencia
entretenida orientados a
públicos escolares y ge-
neral. Durante el taller, se
abordaron fundamentos
teóricos y prácticos del
juego como herramienta
cultural, educativa y co-
municacional.
"El objetivo fue entregar
herramientas y metodo-
logías para que las aca-
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démicas y los académicos
aprendan a diseñar jue-
gos, transferir y enseñar
contenidos de manera
entretenida y accesible,
sin perder el rigor cientí-
fico", explicó Ortiz.

Como parte del trabajo
práctico, los asistentes
al taller debieron dise-
ñar prototipos de juegos,
orientados públicos
escolares. Entre las pro-
puestas destacaron ini-
ciativas vinculadas a la
salud, como detección de
enfermedades, funciona-
miento del sistema cir-
culatorio y salud mental.
Además de juegos sobre
anatomía básica y diná-

micas lúdicas enfocadas
en el bienestar estudian-
til.
Testimonios

Para Bernarda López,
académica de Ciencias
Básicas Biomédicas de
la Universidad de Talca,
este tipo de instancias re-
sulta clave para fortalecer
la docencia universitaria.

"Es muyimportante
aprender este tipo de es-
trategias, ya que nos per-
miten llegar mejor a es-
tudiantes diversos en sus
formas de aprendizaje.
Los juegos ofrecen una
manera novedosa y signi-
ficativa de entregar con-
tenidos", comentó.

Por su parte, Ignacio Roa,
académico de Morfolo-
gía, valoró especialmente
el enfoque práctico de la
actividad y su aplicabili-
dad en distintos niveles
formativos.

"Trabajo principalmen-
te en la elaboración de
material docente para
la divulgación cientí-
fica, especialmente en
morfología, tanto para
escolares como para es-
tudiantes de pre y post-
grado. Son contenidos
que muchas veces se
perciben como áridos,
pero que pueden abor-
darse de forma lúdica",
señaló.
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