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ACTUALIDAD

UNIVERSIDAD DE TALCA IMPULSA INNOVACION PEDAGOGICA

Profesores exploran el juego como
lenguaje para comunicar ciencia

TALCA.  Académicos de la
Universidad de Talca participaron
en un taller enfocado en el disefio
de juegos y dinamicas ludicas co-
mo herramientas para la divulga-
cién cientifica, en una iniciativa
que busca acercar el conocimiento
a publicos diversos a través de
metodologlas innovadoras.

La actividad, organizada por la
Direccion General de Vinculacion
con el Medio de la casa de estudios,
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llevo por nombre “Disefio de jue-
gos y dindmicas para la divulga-
cion cientifica”y reunio a docentes
de distintas unidades. La instancia
abordd la gamificacion y el disefio
de juegos como estrategias para
comunicar fenomenos cientificos
en contextos educativos y de divul-
gacion publica.

Durante la jornada, los participan-
tes revisaron la evolucion historica
del concepto de juego y aprendie-
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Docentes de la Universidad de Talca disefiaron prototipas
de juegos educativos orientados a publicos escolares,
aplicando estrategias lidicas para comunicar contenidos

cientificos.

ron a diferenciar entre gamifica-
cion, juegos educativos y serious
games. Ademds, analizaron el uso
de mecanicas, dinamicas y metafo-
ras como recursos para transferir
contenidos cientificos tanto en
educacion superior como escolar.
El jefe de la Unidad de Divulgacion
de la UTalca, César Retamal, des-
taco que este tipo de talleres forta-
lece la practica docente y promue-
ve la generacion de alianzas orien-
tadas a la creacion de productos de
divulgacion cientifica. “A través de
la Unidad de Divulgacion, en los
tiltimos afios hemos desarrollado
juegos de mesa junto a profesores
de la Universidad, los que hoy es-
tan siendo aplicados en estableci-
mientos educacionales mediante
capacitaciones docentes. Esto for-
ma parte de la mision de la casa de
estudios, de apoyar y fortalecer la
educacion escolar en la Region del
Maule’, senialo.

El taller fue dictado por Manuel
Ortiz Sandoval, disefiador y profe-
sional de la Unidad de Divulgacion,
con trayectoria en el desarrollo de
videojuegos, juegos de mesa y pro-
ductos de ciencia entretenida diri-
gidos a publicos escolares y gene-

ral. Segin explico, el objetivo fue
entregar herramientas metodolo-
gicas para disefiar juegos que per-
mitan ensefiar contenidos de ma-
nera entretenida y accesible, sin
perder el rigor cientifico.

Para Bernarda Lopez, académica
de Ciencias Basicas Biomédicas,
estas instancias son clave para for-
talecer la docencia universitaria.
“Es muy importante aprender este
tipo de estrategias, ya que nos
permiten llegar mejor a estudian-
tes diversos en sus formas de
aprendizaje. Los juegos ofrecen
una manera novedosa y significati-
va de entregar contenidos’, co-
mento.

En la misma linea, el académico de
Morfologia Ignacio Roa, valoro el
enfoque practico del taller y su
aplicacién en distintos niveles for-
mativos. “Trabajo principalmente
en la elaboracion de material do-
cente para la divulgacion cientifi-
ca, especialmente en morfologia,
tanto para escolares como para
estudiantes de pre y postgrado.
Son contenidos que muchas veces
se perciben como éridos, pero que
pueden abordarse de forma lidi-
ca’, afirmd.



