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ROCI0 MIERES Y LAS MUJERES EN EL

MUNDO GAMER: "LAS COMUNIDADES
MUJERES DEBEN SER LO MAS DIVERSAS POSIBLES”
QUE TODO

LO PUEDEN

Un espacio desarrollado por
Fundacién Luksic e
Innovacion de “El Mercurio”.

La sociéloga Rocio Mieres decidié enfocar su carrera en estudiar el impacto
cultural y educativo de la tecnologia, con un foco especial en la industria de
los videojuegos, una pasion que la acompaiia desde nifia. "Me gustaban las
fiofierias”, dice riendo en la conversacién con la periodista Emilia Benitez. ESCUCHA ESTA
a 5 q e et < CONVERSACION
Cuando entr6 a estudiar sociologia, rapidamente noté que muchos de los EN SPOTIFY.
temas que abordaban los autores clasicos de la disciplina estaban
representados en los videojuegos. "Y eso fue un camino que no paré”,
recuerda.
Ahi profundizé su interés y también ha sido testigo de
como la cultura gamer se ha ido profesionalizando y
ganando espacio en el pais y el mundo, y también cémo

las mujeres han ido ganando visibilidad.

Sobre el rol femenino en esta industria, afirma: "Las
comunidades deben ser lo mas diversas posibles,

l porque es la tinica forma de extender el foco de
5 las problematicas, representaciones y soluciones
o que damos. Ayudan a expandir el horizonte de
- lo que las personas pueden hacer”.
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