
El bitcóin extendió una caída de cuatro semanas a
medida que los inversores volvieron a un contexto
macroeconómico más cauteloso.

El token llegó a caer un 3,2%, hasta los 66.604 dó-
lares el martes, antes de moderar su descenso. 

“El sentimiento es claramente sombrío en los mer-
cados de criptomonedas”, afirmó Noelle Acheson, au-
tora del boletín Crypto is Macro Now. “Hay un fuerte
progreso en la adopción por parte de las instituciones
tradicionales, pero esto no se refleja en los precios ge-
nerales, lo que deprime aún más el sentimiento”.

Los operadores también están considerando las
crecientes tensiones geopolíticas en torno a Irán y el
renovado debate sobre si el impacto económico de la inteligencia artificial podría extenderse más allá del sector
tecnológico. Las perspectivas de recortes de tasas por parte de la Reserva Federal vuelven a estar en el punto de
mira tras los datos de inflación de la semana pasada.

El sentimiento es frágil. El Índice de Miedo y Avaricia de CryptoQuant se situó en 10 sobre 100 el lunes, en pleno
territorio de “miedo extremo”.

Los inversionistas también debaten si el bitcóin ha esta-
blecido un piso estable.

A
FP

SUMA CUATRO SEMANAS DE DESCENSO:

LA CAUTELA DE LOS INVERSIONISTAS 
ANTE TENSIONES GLOBALES DEBILITA AL BITCÓIN

El millonario pago en costas
que demanda el Consejo 

de Defensa del Estado 
a exejecutivo del retail

curador fiscal de Santiago del
Consejo de Defensa del Estado
(CDE, organismo que represen-
ta a la CMF en el caso), Marcelo
Chandía, solicitó a la Corte Su-
prema la regulación de las cos-
tas en un 10% del monto de la
multa. Es decir, 1.500 UF (casi
$60 millones).

“Los honorarios de un aboga-
do por el patrocinio de una cau-
sa de alta complejidad financie-
ra en la que hubo una completa

tramitación en primera ins-
tancia y en segunda ins-

tancia conocida por la
Excma. Corte Suprema
deben, a lo menos, ser el
10% del monto total de la
cuantía reclamada, y que

fue fijada por la Comisión
para el Mercado Financie-
ro, al imponer la sanción

administrativa”, argumentó.
“El Mercurio” consultó a la

institución por qué pidió tal
monto. Respondió que se debe
“a la complejidad del asunto, la
gravedad de la conducta infrac-
cional, la cuantía de la sanción
reclamada y a que el reclamante
fue vencido tanto en Corte de
Apelaciones y Corte Suprema”.

La defensa del ejecutivo no es-
tuvo disponible para entregar
comentarios.

El organismo solicitó a la Corte Suprema
que fije en casi $60 millones el costo del
proceso que Matías Videla entabló contra
la CMF, donde él perdió. Monto se
sumaría a las 15.000 UF que el ex-CEO de
Cencosud debe pagar como multa por uso
de información privilegiada.

POR JUICIO ENTRE EXGERENTE Y COMISIÓN PARA EL MERCADO FINANCIERO:

O. PINTO

Matías Vi-
dela, ex ge-
rente gene-
ral de Cen-
cosud.

El mercado de robots y máquinas autónomas con IA tiene el potencial de conver-
tirse en una oportunidad billonaria para 2035, órdenes de magnitud mayores que las
actuales, según un equipo de analistas de Barclays.

Los vehículos autónomos, que ya son relativamente avanzados, liderarán el camino,
seguidos por los drones y luego los robots humanoides de uso general más complejos,
escribieron los analistas en un informe publicado el martes titulado “La Década del Robot”.

“Los avances en cerebros, músculos y baterías están llevando la robótica con IA a un
punto de inflexión, marcando la agenda de inversión para la pró-
xima década”, escribió el equipo dirigido por Zornitsa
Todorova, jefa de investigación temática de renta
fija de Barclays, según reportó Bloomberg.

El desarrollo de la robótica y otras tecnologías
de inteligencia artificial (IA) físicas del mundo
real marca un cambio de paradigma respecto a la
IA centrada en lo digital, que sienta las bases para
una cadena de valor más diversa y profunda que la
primera ola de productos de IA, afirmaron.

Si bien China domina actual-
mente el despliegue de robots
humanoides e industriales, los
analistas de Barclays identi-
ficaron cerca de 200 com-
pañías que podrían partici-
par en este sector durante
la próxima década.

VEHÍCULOS AUTÓNOMOS Y DRONES, ENTRE OTROS:

LA “DÉCADA DEL ROBOT” ALLANA EL
CAMINO PARA UN MERCADO BILLONARIO

Los robots hu-
manoides de uso
general más com-
plejo están en el
horizonte.
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El reloj marca las 10:00 de la noche
en Maitencillo y en la mesa hay un
rico picoteo. Como no hay “disco”,
es noche de juegos en familia. Tiro el
dado, avanzo cinco posiciones y cai-
go en Vitacura. La cara de mi hija ma-
yor (22 años) se ilumina, es dueña de
ese terreno y tiene una casa. Me co-
menta con ironía: “Qué fácil es tener
una casa”, le pago la multa y sigue la
entretención. Me imagino que ya sa-
be de qué juego se trata y seguro que
lo ha experimentado más de una vez,
sobre todo cuando estamos en modo
vacaciones. 

Se calcula que la industria de jue-
gos de mesa a nivel mundial mueve
alrededor de 18 mil millones de dóla-
res y se espera que en los próximos
cinco años bordee los 30 mil millo-
nes de dólares, principalmente im-
pulsado por las mejoras en el conte-
nido que se ha adecuado a las nuevas
demandas de un consumidor que ha
evolucionado tanto en el fondo como
en la forma de jugar, donde se fusio-
na lo digital con lo analógico. A esto
hay que sumarle los avances impul-
sados por la inteligencia artificial
que pretende mejorar y enriquecer la
vivencia del usuario.

Tal como lo hemos comentado en
esta misma columna, las plataformas
de streaming también han incorpora-
do los juegos en el desarrollo de su

negocio, y es así como licencias de
series, películas y otros contenidos
han comenzado a experimentar con
los juegos de mesa, generando una
experiencia transmedia, es decir, una
historia que se despliega en distintas
plataformas posibilitando el desa-
rrollo de juegos cruzados bajo un
mismo ecosistema.

Estas nuevas interacciones, que
mezclan diferentes plataformas, en-
riquecen la forma de jugar y generan
un mayor grado de engagement con la
licencia y el contenido que hay de-
trás. La televisión abierta tampoco se
ha quedado atrás y con el boom de
programas familiares han sacado al
mercado juegos de mesa en los que
se pueden recrear los mismos con-
cursos que a diario se ven en la pan-
talla, permitiendo imaginar que es-
tán en el set de TV compitiendo por
millonarios premios.

Desde el punto de vista más social,
los juegos de mesa son una buena
opción para dejar atrás las pantallas
durante las vacaciones y tener mayor
tiempo de calidad junto a nuestras
familias y amigos. Tal como dice el
filósofo Byung-Chul Han en su libro
“La tonalidad del pensamiento”, el
smartphone acrecienta el egocentris-
mo, porque nos hace creer que tene-
mos el mundo en nuestras manos y
mirarnos al ombligo creyendo que
todo gira en torno a nosotros y a
nuestras necesidades individuales.
En cambio, lo análogo nos hace co-
nectar con el otro para generar vín-
culos, cercanía y empatía. Reírnos,
soñar y generar recuerdos en nues-
tras memorias. Quizás jugar en vaca-
ciones no sea simplemente jugar.
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Cuando jugar 
no es solo jugar

CRISTÓBAL BENAVIDES ALMARZA
ACADÉMICO

Durante décadas, gran parte de la colección de arte coreana, que abarca cerca de 1.500 años
de historia nacional, se mantuvo fuera de la vista del público. El conjunto de más de 200 piezas
reservado por la familia más rica de Corea del Sur: la familia Lee, fundadora de Samsung. Ahora,
emprende su primera gira internacional, bajo el título Korean Treasures: Collected, Cherished,
Shared. Expertos estimaron que el valor tasado de la colección se situaba entre 2 y 3 billones de
wones (entre US$ 1.400 millones y US$ 2.100 millones) al momento de la donación, mientras
que su valor de mercado podría rondar los 10 billones de wones, informó Bloomberg.

La gira internacional coincide con un momento en que la cultura coreana —tanto tradicio-
nal como contemporánea— alcanza una visibilidad global sin precedentes. 

GIRA MUNDIAL DE COLECCIÓN DE ARTE DE FIRMA
ELECTRÓNICA SE SUMA AL BOOM DE CULTURA COREANA

Marcelo
Chandía,
abogado
del CDE.
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A principios de febrero con-
cluyó el juicio que libraba el ex
gerente general de Cencosud,
Matías Videla, en contra de la
Comisión para el Mercado Fi-
nanciero (CMF). 

El ejecutivo reclamaba por la
multa de 15.000 UF ($596 millo-
nes a su valor actual) que le im-
puso el regulador en 2023 por el
uso de información privilegiada
en una operación de compra de
acciones de Cencosud efectuada
en 2022, lo que terminó costán-
dole el cargo en el grupo mino-
rista.

Tras la notificación de la mul-
ta, Videla impugnó la sanción
ante la Corte de Apelaciones de
Santiago, pero ese tribunal con-
firmó la medida de la CMF. El
caso escaló entonces a la Corte
Suprema y allí los argumentos a
favor de Videla también
fueron descartados.
Además de rechazar
el recurso de la de-
fensa, los jueces lo
condenaron en cos-
tas, es decir, deberá
hacerse cargo de los
gastos del juicio.

El 11 de febrero pa-
sado el abogado pro-

Warner Bros. Discovery Inc. acordó reabrir negocia-
ciones con el estudio rival de Hollywood Paramount
Skydance Corp. después de que el pretendiente propu-
siera elevar su oferta y mejorar otras condiciones, pre-
parando el terreno para un renovado enfrentamiento
con Netflix Inc.

Netflix, que Warner Bros. aún describe como su pos-
tor preferido, concedió a la junta siete días para analizar
la propuesta más reciente de Paramount, según un co-

municado publicado el martes. 
La decisión se produjo después de que un banquero de

Paramount informara a un miembro de la junta de War-
ner Bros. que ofrecería al menos US$ 31 por acción, es
decir, US$ 1 más que su propuesta anterior, si la com-
pañía aceptaba reabrir las conversaciones. Warner
Bros. quiere ahora ver por escrito esa y otras condicio-
nes de la nueva oferta de Paramount, de acuerdo con
Bloomberg.

EN DISPUTA CON NETFLIX POR QUEDARSE CON ESTUDIO DE
HOLLYWOOD, PARAMOUNT PODRÍA MEJORAR US$ 1 SU OFERTA 
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