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‘Hoppers’, un salto de la mente
humana a animales robots para
descifrar la vida salvaje

CINE. La nueva apuesta animada de Pixar arrasa en taquilla.

a lucha por la conserva-
inﬁn ambiental y una ma-
uina revolucionaria que
permite a los humanos conver-
tirse en animales articulan
‘Hoppers', la nueva apuesta de
animacion de Pixar que aterrizo
la semana pasada en la gran
pantallay que arrasé en taquilla
elfin de semana, en una carrera
contrarreloj para salvar la vida
salvaje de una destruccion inmi-
nente.

“La pelicula trata sobre la
conexion y la coexistencia, so-
bre como nos relacionamos no
solo con el mundo, la naturale-
za olos animales, sino también
con las personas. Todos esta-
mos conectados de alguna ma-
nera”, explica a Efe el director
de ‘Hoppers', Daniel Chong.

Lanueva odisea se sumerge

enel corazon de Mabel Tanaka,
unajoven apasionaday fervien-
te amante de los animales deci-
dida a proteger su refugio espi-
ritual frente a los planes urba-
nisticos del alcalde Jerry Gene-
razzo.
Para ello, “traslada” su con-
ciencia a un castor robético, co-
mo parte de una tecnologia ul-
trasecreta desarrollada por su
profesora de universidad.

Bajosu nueva piel de castor,
yacompaiiada por el entrafia-
ble Rey George, el jefe de lama-
nada de roedores, Mabel em-
prende un viaje emocional que
redefine elsignificado de laem-
patia y la convivencia entre es-
pecies.

AL CORAZON DE LOS
CASTORES

La clave para que ‘Hoppers’ lo-
grarala autenticidad técnica su-
mergio al equipo creativo de la
peliculaa un peculiar viaje a las
entraias de la naturaleza en el
Parque Nacional de Yellowsto-
ne, el masemblematico de Esta-
dos Unidos.

Durante una semana de in-
mersion total, los artistas estu-
diaron cientos de especies y
descifraron la ingenieria real
que sostiene los ecosistemas:
nadaron en estanques y repta-
ron por galerias subterraneas
estrechas para documentar la
precision con la que los castores
construyen sus madrigueras.

“Los guias que nos acompa-
fiaban nos ayudaron a centrar-
nos diciéndonos: Este no es
vuestro hogar. Aqui es donde vi-
ven los animales, este es su ho-
gar, no el vuestro. Y fue algo
muy sensato, porque rara vez
pensamos en eso”, explica
Chong.

Esta experiencia fue deter-
minante para trasladar ala pan-
tallacé6mo la naturaleza respira
y se organiza de forma auténo-
ma, sin la presencia de las per-
sonas.

“Los humanos hacemos
mucho ruido, somos duenos de
nuestro entorno, muy agresi-
vos entre nosotros y la paz de
estar en la naturaleza e inte-
gramos fue algo que creo que
terminamos plasmando en la
pelicula”, indica la productora

Nicole Grindle.

EL DESAFiO

Recrear toda esa esencia de
una inolvidable travesia por Ye-
llowstone se present6.como un
auténtico desafio para los crea-
dores de ‘Hoppers'.

“En los storyboards (guio-
nes grificos) dibujibamos aun
castor sosteniendo un teléfono
yenviando mensajes. En 2D pa-
rece ficil, pero cuando tradu-
cesa CG(computacion), los ani-
madores te dicen: ‘Las manos
fisicamente no pueden hacer
esto, nosonlosuficientemente
largas’, asi que teniamos que
encontrar soluciones”, explica
el artista de historias John Kim.

“El trabajo se volvié menos
sobre hacer dibujos bonitos y
més sobre como vamos aresol-
ver este problema de la histo-
ria”, agrega su compaiera Mar-
garet Spencer.

Pero, sin duda, lomas enre-
vesado de retratar fue lamera
naturaleza. “Es muy dura, com-
pleja, ajetreada y cadtica”, re-
conocen Bryn Imagire y Beth
Albright, disefiadora de pro-
duccién y supervisora de efec-
tos especiales, respectivamen-
te.

También Mabel paso por
muchas remodelaciones de di-
sefio para conectar con la au-
diencia. “Es bastante normal
porque los personajes principa-
les siempre pasan por un pro-
ceso de disefio muy riguroso”,
afiade Imagire. 3



