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Empresa de videojuegos de O’Higgins es
premiada en Game Developers Conference 2026

Con el apoyo de ProChile empresa participd en este importante evento internacional que retne a desarrolladores y publishers de todo el mundo.
El galardon representa un hito en el sector y contribuye a la proyeccion global del talento y la industria de videojuegos del pais.

reams of Heaven

Games,  estudio

de la Region de
O'Higgins  que formd
parte de la delegacion
chilena en la Game Deve-
lopers Conference (GDC)
2026, uno de los encuen-
tros mds relevantes del
mundo para la industria
de videojuegos en San
Francisco (EE.UU.), fue
galardonado en la cate-
goria “Player's Choice”
de los “Latinx Game
Awards” por su juego
“Stay With Me! Alien
Abduction Story™.

El reconoci-
miento fue otorgado des-
tacando su creatividad y
creciente alcance interna-
cional.

“El premio para
nosotros tiene un valor
inexplicable, es la primera
vez que ganamos algo asi,
y es increible que sea en
relacién al primer evento

o feria de videojucgos a la

que pudimos asistir, sobre

todo teniendo en cuenta

que es un premio que dan

los jugadores, que entrega
la i

una sorpresa”,

Para Sofia Sil-
va, Directora Regional
de ProChile O'Higgins,
“este importante recono-

cuenta Nahir de Jesis Fa-
jardo Hernandez, CEO y
Productora de Dreams of
Heaven Games.
Asimismo, agre-
ga que “al venir de un
pais que estd “encerrado”™
geograficamente y de una
zona que no tiene tanta ac-
cesibilidad, se nos dificul-
ta ver o identificar el im-
pacto que puede llegar a
tener uno de nuestros de-
sarrollos, y aunque obvia-
mente siempre habiamos
sofiado con recibir algu-
na distincion, siempre se
habia quedado ahi, en un
suefio; por otra parte, no
teniamos idea de que es-
tabamos en una categoria
y menos ain, jque la ga-
nariamos! Fue totalmente

es, sin duda, un
estimulo para que mas
creadores y empresas del
sector vean las oportu-
nidades de desarrollo en
nuevos mercados. Esta-
mMos muy contentos con
este premio a Dreams of
Heaven Games y por su-
puesto que refuerza el po-
sicionamiento internacio-
nal de este sector creativo
nacional”,

A la feria Game
Developers  Conference
asistio una delegacion de
19 estudios, 6 apoyadas
por ProChile y 13 por el
gremio VG Chile, quienes
participaron en activida-
des comerciales, rondas
de negocios y showcases.

El trabajo de
Dreams of Heaven junto a

ProChile tiene un impor-
tante valor y “ha sido un
gran pilar”, como detalla
Nahir de Jesis Fajardo,
porque “hemos partici-
pado de varias ferias de
videojuegos gracias a su
apoyo™. Asimismo, Fajar-
do destaca la presencia de
Chile en un evento de esta
envergadura ya que per-
mite a las empresas par-
ticipantes “poder mostrar
MUESLros proyectos y para
poder generar networking
con ofras personas/empre-
sas del sector”.

La exportacion
de servicios ligadas a las
industrias creativas rom-
pié récord en 2025, con
exportaciones por més de
USS 100 millones. En ese
resultado, los videojuegos
destacaron con un creci-
‘miento de 20,9%, el nivel
mis alto registrado por el
sector, alcanzando US$
9.5 millones.




