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IA impulsara el gasto en
TIC por sobre los USS4 =DC

. Edge Al Evolution 2025 vs 2029
billones en 2026 ¢

1 gasto mundial en tecnologias de la

informacién y las comunicaciones
(TIC) alcanzarad USS4 billones en 2026 y
superara los USS$6 billones en 2029, segin
IDC. Excluyendo el segmento de consumo,
el mercado crecerd un 10% este afio, im-
pulsado por las plataformas de inteligencia
artificial, cuyo gasto se expandird mas de
un 70% al cierre del periodo.
El software emerge como el mayor grupo
tecnolégico, captando mas del 33% del 2025 2029
gasto global, con foco en gestio'n de recur- u Other Domains (loT, AR, VR, Robotics, Drones, Rest of Domains) Al
sos empresariales (ERM), ciberseguridad y
aplicaciones de produccion y operaciones. El hardware serd el de més rapido crecimiento (+15% interanual), traccionado
por servidores no-x86, wearables e IaaS. Por industrias, Software & Servicios de Informacién, Banca y Retail concentraran
mas de USS$1 billén combinado; los cinco sectores siguientes —gobierno federal, telecomunicaciones, media, salud y alta
tecnologia— acumularan mas del 20% del gasto mundial.
Estados Unidos liderara el gasto con US$2 billones; Europa Occidental alcanzara US$908.000 millones y China US$355.000
millones. Defensa y aeroespacial, seguros y software son los sectores que mds aceleraran su inversion en plataformas de IA.
“En 2026, las empresas exigiran que la IA demuestre impacto real en productividad y resultados”, advirtié Andrea Siviero,
Director Senior de IDC.




