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EENTREVISTA. JAVIER MARKIC, realizador y supervisor de efectos especiales:

"La intención es que los efectos visuales
soporten la historia y sean imperceptibles"
LOS ÁNGELES. El chileno se codea con grandes producciones a través de su trabajo en Ingenuity Studios.

Nicolás Labra G.

avier Markic, chileno, 30

J anos y radicado desde fe-brero de 2024 en Los An-
geles, Estados Unidos, dice que
está donde quiere estar en este
momento de su carrera. Tras
estudiar técnico audiovisual,
su primer trabajo relevante fue

en 2017 como jefe de postpro-
ducción en la serie chilena
'Una Historia Necesaria' trans-

mitida en Canal 13 Cable, y ga-
nadora del Emmy Internacio-
nal por mejor Serie Corta.

Un largo camino en 2020 lo
llevó a Vancouver en Canadá a

la empresa Ingenuity Studios y
tras aquello fue reubicado a Los

Angeles bajo una visa de cono-
cimiento especializado, donde
ha trabajado en los efectos es-

peciales de series como 'West-
world' de HBO Max, 'One Pie-
ce' de Netflix y 'Horizon: An
American Saga' de Warner
Bros., o artistas como Coldplay
con BTS en 'My Universe',
Taylor Swift con 'Willow' o Do-
ja Cat con SZA en 'Kiss Me Mo-
re', solo por nombrar algunas
de sus participaciones, tanto de
realizador como de supervisor

de composición VFX (concepto
referido a efectos visuales).

"Ahora estoy tranquilo por-
que cuando comencé era más
difícil trabajar afuera, uno tam-

bién entre medio sufre síndro-

me del Impostor también (du-
dar sobre las capacidades pro-

pias), pero ahora que han pasa-
do estos últimos cinco años y
puedo mirar hacia atrás y ver
que las cosas han funcionado,
estoy actualmente donde que-
ría estar desde un inicio en es-

ta ciudad, porque acá es donde

se toman las decisiones y estoy
posicionado de buena manera
para seguir creciendo y avan-
zando", dice a este medio.

-¿ Qué tanto ha cambiado tu tra-

bajo desde 'Una Historia Necesa-

ria' a lo que haces hoy en EE.Uu .?

-Harto. Ahí fue muy diferente

porque además fue justo antes
de dedicarme de lleno a los
efectos visuales. Fui jefe de
postproducción y los efectos
visuales son un área dentro de

un mundo que vive en la
postproducción, que ya es algo
muy grande de por sí.
-Por tu experiencia en la última
década, ¿cómo vesel avance de la

Inteligencia Artificialen la indus-
tria?

-Ahora se está viendo mucho
más en comerciales que en la

CEDIDA

TRAS TRABAJAR EN EFECTOS PARA 'THE PITT' DE HBO, UNO DE SUS PRÓXI-
MOS PROYECTOS ES 'LUCKY' DE APPLE TV.

producción de películas. Si
bien ahí se ha usado, el proce-
so es más complejo porque hay
muchos temas legales de fondo
que se deben resolver primero.
No soy muy fan de la inteligen-
cia artificial generativa, siento

que carece completamente de
arte, pero lamentablemente es

un negocio y es para donde va
la industria. Hay que estar pre-
parado para los cambios que
vienen, pero pienso que si hay
algo irremplazable, es el cono-
cimiento técnico y la sensibili-
dad artística de cada persona.

Siento que aunque las herra-
mientas cambien, lo esencial

sigue estando en esos ámbitos.
-¿ Cuál es el sello que te gusta im-

primira tu trabajo?

-A veces me obsesiono un poco
con los aspectos técnicos de có-

mo debe verse una imagen que
es filmada con una cámara a tra-
vés de un lente, ¿no? Porque lo

que nosotros buscamos al final
del día es replicar cómo una
cierta situación se vería a través

de una cámara. Dentro de ese
mundo de cómo ve una cámara
las cosas, existen un millón de
tecnicismos que obviamente
son replicables en los efectos vi-

suales, y yo creo que ahí es don-
de se hace la diferencia entre al-

go que se ve fotorrealista y algo
que carece del fotorrealismo. Al
final del día estamos intentando

imitar lo que hace una cámara y
entender profundamente cómo
funciona. Eso creo que es lo que

me gusta explorar en los pro-
yectos en los que trabajo, el tra-

tar siempre de llevar un paso
más allá el aspecto técnico para

que eso se vea reflejado en lo ar-
tístico también. La intención fi-

nal es que los efectos visuales
soporten la historia y el guión y

sea imperceptible para el espec-
tador. Ya sea, no sé, Spider-Man

tirándote la telaraña en medio
de Manhattan. Obviamente no

es real, pero se ve real y eso ha-

ce que uno se mantenga en la
historia y no levante la ceja di-

ciendo 'qué está pasando aquí'.
Uno de tus últimos trabajos fue

para la segunda temporada de
'The Pitt' (HBO Max) que acaba de

terminar. ¿ Qué hicieron ahí?

-Aún no veo 'The Pitt', jajá, y eso

me pasa recurrentemente ya
que uno trabaja en las cosas pe-

ro sin mucho contexto porque
hay mucho celo en cuanto a
compartir algo que no está fina-
lizado o todavía en elaire. Enton-

ces muchas veces nos llega el tra-

bajo que debemos hacer, pero
no sabes qué pasa más allá de
eso. Para 'The Pitt' trabajé por
ejemplo para el capítulo final de
esta temporada. Aparece un be-
bé por ahí que no es real, pero
que toca hacerlo real con VFX.
También hicimos sangre, heri-
das y las cosas que se ven en pa-

bellón. El cierre es celebrandoel

4 de julio, así que hicimos los
fuegos artificiales también, fue

entretenido. Pero no es solo eso,

hay cosas muy invisibles en las
tomas. Por ejemplo, hay un esta-
cionamiento y en las luces de los

postes añadimos detalles chicos

como los mosquitos. Esos literal-

mente son píxeles, casi no se
ven, pero están ahí. Cz

Arte Motus celebra 18 años de trayectoria
con show en Puerto Montt y Los Muermos
DANZA. Con funciones agendadas para mañana y el sábado, la
reconocida academia local busca descentralizar el acceso a la cultura.

Con la obra "Motus baila a
Inti Illimani Histórico",
la Academia Arte Motus

festejará sus dieciocho años de

vida y el Mes de la Danza en la
Región de Los Lagos. Las fun-
ciones están programadas pa-
ra mañana miércoles 22 de
abril en la capital regional y el
sábado 25 de abril en Los
Muermos, lo que consolida
una red cultural que incluye al
Ballet Folclórico de Osorno y a
Tupa Marka

El encuentro inicial se rea-

lizara a las 20:00 horas en la
Casa del Arte Diego Rivera,
principal escenario cultural de
Puerto Montt. Allí, la agrupa-
ción revivirá la mencionada
obra inspirada en la emblemá-
tica banda nacional, la cual
reúne a estudiantes y docentes

en una experiencia artística
que refleja el sello formativo,
colectivo y creativo de la insti-
tución.

HITOS COMPARTIDOS
La función contará además

con la participación invitada
del Ballet Folclórico de Osorno,
lo que refuerza una puesta en
escena colaborativa que desta-

ca el trabajo en red y la proyec-
ción de las artes en la zona.

En tanto, el sábado 25 de
abril a las 19:00 horas en el
Gimnasio del Liceo Punta de
Rieles de Los Muermos, la enti-

dad ofrecerá un espectáculo
gratuito que celebrará también
el Día Internacional de la Dan-
za. En esa jornada, la comuni-
dad apreciará diversas coreo-

grafías interpretadas por estu-

diantes de la escuela en la co-
muna, así como la interven-
ción del Colegio Artístico Los
Ulmos.

A los bailarines locales se
sumará la Compañía de Danza
Contemporánea DanzaHora
con un extracto de la obra "El
alma de Gabriela en movimien-
to" - Vida y obra de Gabriela
Mistral; y el Ballet Folklórico
Tupa Marka con el montaje
"Chile en cuerpo y alma".

Ambas actividades inte-
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HAY DOS FUNCIONES DE MOTUS ESTA SEMANA.

gran el Plan de Gestión 2026 de
la Academia Arte Motus, inicia-

tiva financiada por el Programa
de Apoyo a Organizaciones
Culturales Colaboradoras
(PAOCC) del Ministerio de las

Culturas, las Artes y el Patrimo-

nio. Estos eventos buscan acer-

car la danza a distintos públi-
cos, para promover el acceso,
la participación y la formación
artística en el sur de Chile. C3
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