
de consumo, para tener un mayor nivel pre-
dictivo. Lo estamos haciendo con nuestros
productos y estamos contactando a empre-
sas que requieran este tipo de información
para tomar decisiones comerciales más ro-

bustas”, explica Blanchard.
Sobre su producto original, afir-

ma que han debido sortear una se-
rie de barreras. Una de ellas es cul-
tural: “Hay que dejar de llamar a la
carne cultivada como carne de la-
boratorio, porque genera barrera
en los consumidores. Tampoco es
fake meat, o carne artificial. La car-
ne cultivada es carne real, que no
implica sufrimiento animal”.

Otro tema es el regulatorio. “A ni-
vel estatal se define que la carne
implica el sacrificio de un animal.
Esa es una concepción anacrónica.
Si podemos tener carne sin matar
un animal, mucho mejor”, asegura.

A nivel internacional, el boom ini-
cial por la carne cultivada de hace
unos años parece haber mermado.

Al respecto, Blanchard afirma que el fenómeno
es más complejo. “Eso pasó en EE.UU. porque
las empresas que surgieron de carne cultivada

K
ris Blanchard, CEO de Luyef Bio-
technologies, es el invitado al se-
gundo episodio del pódcast Link
en Bio. En conversación con Ma-
carena Rojas Ábalos, el doctor en

Biología Molecular, Celular y
Neurociencias comenta las com-
plejidades para emprender des-
de la ciencia en el país.

“Una de las falencias de la
ciencia aplicada en Chile es que
no te prepara para formar em-
presas”, afirma. En su caso, des-
de 2020 impulsa una compañía
que comenzó con el foco en ge-
nerar carne cultivada y que hoy
está ampliando sus servicios, de
la mano de la electrofisiología.

“Lo que estamos haciendo es
mejorar el perfil sensorial de
productos innovadores alimen-
ticios mediante paneles senso-
riales, donde además de toda la
información subjetiva, tenemos
una lectura cerebral que nos
puede dar indicios si algo realmente le gusta
al consumidor. Tenemos la lectura cerebral
para ver cómo la persona vive la experiencia

tenían pretensiones tecnológicas muy alejadas
de la realidad y convencieron a un montón de
inversionistas para que les dieran muchos mi-
llones de dólares, y la verdad es que no pudie-
ron cumplir con lo que prometían. (...) Los
científicos dentro de esas empresas no tuvieron
tanta voz, porque estos no son desarrollos de
cinco o diez años, es un camino largo que reco-
rrer. Ese fue el error”, dice.

Por lo mismo, si bien la caída en las inver-
siones afectó a todos los actores, siente que
Luyef, por estar en Chile, alejada de esas es-
peculaciones, estuvo más protegida: “Y se-
guimos vivos, después de cinco años”.

De todos modos, cree que el país debe
apostar más por este tipo de desarrollos. “En
Chile estamos bien en un montón de aspec-
tos. (...) Y, sin embargo, siempre hay cosas
que a uno le gustaría mejorar. (...) Falta, a ni-
vel estatal, que haya un plan concreto de có-
mo Chile va a pasar de ser una economía tra-
dicional a una economía más sofisticada, que
es lo que se espera de un país desarrollado.
(...) Me gustaría que Chile se diera cuenta de
que la agricultura celular, con todas sus verti-
cales, es una industria estratégica. Por algo
China, Estados Unidos, Singapur y otros paí-
ses la están fomentando”.

“Una falencia de la ciencia aplicada
en Chile es que no te prepara
para armar empresas”

KRIS BLANCHARD, CEO DE LUYEF BIOTECHNOLOGIES:

Kris Blanchard
en el estudio
de Link en Bio,
junto a la anfi-
triona del espa-
cio, la bióloga y
comunicadora
Macarena Rojas
Ábalos. 
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El emprendedor es el invitado al
segundo capítulo del pódcast
Link en Bio, donde detalla las
nuevas líneas de negocio de la
compañía, más allá de la carne
cultivada. MANUEL FERNÁNDEZ B.

riencias, elevando la motivación, la concen-
tración y el disfrute. La idea se apoya en la
teoría del psicólogo Mihály Csikszentmihalyi,
que plantea que las experiencias lúdicas pue-
den llevar a las personas a un estado de “en-
ganche” o flow. “En ese estado, las personas
muestran mayor involucramiento y predis-
posición a la tarea”, explica Francisco Gutié-
rrez, académico del Departamento de Cien-
cias de la Computación de la U. de Chile.

Como resultado de estos 4 años de trabajo,
el equipo ha codiseñado tres familias de pro-
totipos. Una de ellas utiliza cascos de reali-
dad virtual para reducir el dolor durante las
sesiones de curación. Dado que la mayoría de
estas lesiones ocurre en brazos y manos, evita
el uso de controles manuales y la interacción
se basa en el seguimiento de la mirada.

Otra utiliza los Joy-Con de la Nintendo
Switch como complemento a las terapias físi-

cas convencionales que implican la repeti-
ción monótona de movimientos. El equipo
desarrolló experiencias de juego que entre-
nan el rango articular en hombro, codo, mu-
ñeca y rodilla, y que además permiten medir
el movimiento y monitorear la evolución.

La tercera línea aborda la reinserción so-
cial de los pacientes. Con experiencias en
realidad virtual, pueden situarse en contex-
tos como una sala de clases o una entrevista
de trabajo, y ensayar interacciones.

Hidalgo, explica que esta tecnología podría
convertirse en una nueva herramienta tera-
péutica en la rehabilitación infantil. Las prue-
bas iniciales, por razones de seguridad y éti-
ca, se han realizado en adultos voluntarios.
La tecnología ha sido validada en laboratorio,
pero aún no ha sido probada con usuarios
reales. Para avanzar, el equipo postulará a un
Fondef y espera realizar las pruebas en 2027. 

“La constancia es fundamental para
lograr avances en la rehabilitación
de un niño con quemaduras”, dice

Gabriela Hidalgo, fisiatra y jefa de Rehabilita-
ción de Coaniquem, institución que atiende
cada año a 8.100 meniores de 18 años. El pro-
blema es que ese proceso es largo, y en el ca-
mino muchos se desmotivan.

El tratamiento, además, implica dolor y facto-
res psicosociales que terminan afectando la ad-
herencia. Para enfrentarlo, el equipo ha ido in-
corporando herramientas lúdicas e interactivas,
en un trabajo coordinado entre kinesiólogos,
enfermeros, terapeutas ocupacionales y psicó-
logos. Desde 2022, a ese esfuerzo se sumaron in-
vestigadores de la U. de Chile, con el objetivo de
integrar realidad virtual al proceso terapéutico.

Los controles de movimiento de consolas
como la Nintendo Switch, o los cascos de rea-
lidad virtual podrían transformar esas expe-

Del dolor al juego, la evolución de la
rehabilitación de niños con quemaduras

PROYECTO DE COANIQUEM Y LA U. DE CHILE BUSCA INTEGRAR TECNOLOGÍA INMERSIVA:

En el marco de
este proyecto,
el equipo ha
codiseñado tres
familias de
prototipos. 
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Cascos de realidad virtual y los controles de la Nintendo Switch podrían convertirse en aliados
para sostener la adherencia en procesos largos, dolorosos y monótonos. CATERINNA GIOVANNINI

Desde mañana y

hasta el 9 de ma-

yo, Coaniquem

hará su colecta

anual bajo una

modalidad híbrida. 

duam (Región del Biobío, Iplacex); Foodtag (Región
Metropolitana, Inacap); Piña Zero Waste (Región Me-
tropolitana, DuocUC), y Zapatería Cortés, (Región de
Valparaíso, DuocUC.

Durante la final, los cinco finalistas presentarán
sus pitches frente a un jurado compuesto por 17 des-
tacados referentes del mundo empresarial, acadé-
mico y de la innovación, quienes tendrán la mi-
sión de definir a los ganadores de esta edición. El
certamen repartirá más de 50 millones de pesos
en premios, combinando aportes monetarios y
recursos para el desarrollo de los proyectos.

Cinco serán los finalistas que el 5 de mayo competirán
por ser los ganadores de la tercera versión del Premio
ChileConverge Emprende, que reconoce a pymes

surgidas del ecosistema técnico-profesional en Chile
En esta versión, el premio (convocado por Iplacex y

ChileConverge) logró una amplia convocatoria, con
3.264 postulaciones provenientes de las 16 regiones del
país, un aumento significativo respecto de las 2.770 regis-
tradas el año pasado. Los proyectos finalistas son Autis-
moconecta.cl, de la Región del Biobío y liderado por una
egresada de Inacap; el Centro de Innovación Educativa
de Saberes del Territorio- Nueva Aurora Chem Ka Raki-

Premio ChileConverge elige sus finalistas
DESTACA A EMPRENDIMIENTOS TÉCNICO-PROFESIONALES DE TODO EL PAÍS: “Aquí no solo las

reconocemos, las
acompañamos du-
rante 6 meses para
que puedan orde-
narse, escalar y
pensar en grande.
Ese proceso es el
que genera impacto
real”, destaca Rosa-
rio Hevia, directora
ejecutiva de Chile-
Converge.
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En esta versión, la iniciativa consolidó su alcance con un total de 3.264 postulaciones
provenientes de las 16 regiones del país. La final será en Santiago el 5 de mayo. M. F.
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La industria alimentaria se ha ido
transformando progresivamente,

adaptándose a las necesidades cada vez
más diversas de los consumidores. Si-
guiéndole el paso, desde 2020, IIMAS (In-
cubadora de Innovación de más Alimen-
tos Saludables), ha ido levantando plan-
tas productivas orientadas a producir so-
luciones alimentarias eficientes,
escalables y sostenibles hasta llegar a la
sexta, inaugurada este mes en Marchigüe.

El modelo de la empresa controlada
por Inversiones QueenCorp S.A. —que
combina investigación aplicada, desa-
rrollo de productos y escalamiento in-
dustrial— convierte materias primas
vegetales, principalmente legumbres y
cereales, en ingredientes funcionales y
soluciones con valor agregado. 

La foodtech chilena cuenta con una
capacidad de ensilaje para legumbres y
cereales de más de mil toneladas. Pero,
a diferencia de otros actores del ecosis-
tema, no se limita únicamente al desa-
rrollo de productos plant-based. 

“Hoy estamos enfocados en consoli-
dar nuestra operación y seguir creciendo
en Chile y Latinoamérica. Queremos po-
sicionarnos como un actor relevante en
proteínas vegetales, pero con foco en lle-
var la innovación a productos reales. Es-
tamos ampliando nuestras líneas,
abriendo nuevos mercados y desarro-
llando soluciones a partir de legumbres
que no solo sean saludables, sino tam-
bién ricas y atractivas”, explica Dayhana
Digman, gerenta general de IIMAS Food.

La propuesta se articula a través de
distintas líneas de negocio, incluyendo
soluciones basadas en tecnologías de
fermentación; tecnologías como la mi-
croencapsulación de vitaminas y mine-
rales para mejorar su biodisponibilidad;
y propuestas vinculadas al desarrollo de
conservantes naturales clean label.

Aunque la industria de la proteína
vegetal es relativamente nueva, el futu-
ro se ve auspicioso. “Es un mercado que
va a seguir creciendo, pero también
evolucionando. Ya no se trata solo de
reemplazar, sino de hacer mejores pro-
ductos, más nutritivos y sostenibles”,
comenta la ejecutiva. 

Entre los productos destacados se
encuentran los símiles cárnicos en base
a proteínas vegetales. En este contexto,
la implementación de tecnologías co-
mo la extrusión seca y húmeda habría
mejorado significativamente atributos
como la textura, la estructura y la expe-
riencia de consumo.

Igualmente, velando por la sostenibili-
dad desde el origen en la empresa privi-
legian el uso de materias primas con me-
nor impacto ambiental y procuran man-
tener una cadena de valor más eficiente.

Foodtech chilena
inaugura su sexta
planta para
impulsar el
consumo de
proteína vegetal

ALIMENTACIÓN SALUDABLE
A GRAN ESCALA

La nueva planta se encuentra en
Marchigüe, en la Región de O’Higgins.

IIMAS Food desarrolla
productos como
conservantes naturales
y símiles cárnicos, que
prometen una mejor
experiencia de consumo.
FABIOLA ROMO PINO

El episodio ya está
disponible en Spo-
tify, Emol y la edi-
ción digital de “El
Mercurio”. El progra-
ma es presentado
por Innovación de
“El Mercurio” y
Fundación Chile.

Fecha:
Vpe:
Vpe pág:
Vpe portada:

23/04/2026
  $5.283.903
 $18.442.944
 $18.442.944

Audiencia:
Tirada:
Difusión:
Ocupación:

     320.543
     126.654
     126.654
      28,65%

Sección:
Frecuencia:

CONTRAPORTADA
0

Pág: 10


