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EL PERIODISTA NARRADOR CON LOS PRIMEROS JUGADORES, AL MOMENTO DE CREAR SUS PERSONAJES.

Museos y Dragones: Una
mañana de juegos para toda
la comunidad
CULTURA. Fue una jornada que combinó fantasía, comunidad y aprendizaje en el
Museo Regional de Atacama, con partidas de rol, ajedrez, jenga, Catán, teatro
infantil y un concurrido taller de entomología.

Aldo Lingua
cronica@diarioatacama.cl

ada mes, un sábado por

Cja mañana, el MuseoRegional de Atacama
cambia su ritmo habitual. En-
tre las 10 y las 14 horas, sus sa-
las se abren a una dinámica
distinta, donde el silencio de
las vitrinas convive con risas,

dados rodando y conversa-
ciones animadas. Esta vez fui
parte de esa transformación.
No como espectador, sino co-
mo narrador.

Llegué con mi pantalla de
narrador, mapas, miniaturas
y dados cuidadosamente
guardados. Todo lo necesario
para dirigir una partida de Ca-
labozos y Dragones, ambien-
tada en As'Terni, un mundo
propio que llevo construyen-
do desde hace dos años. Era
mi primera vez participando
en esta instancia y también la
primera vez que sacaba ese
universo más allá de mi mesa
habitual.

CÓMO SE JUEGA
Calabozos y Dragones, cono-
cido como D&D por su nom-
bre en inglés, es un juego de
rol donde un narrador guía a

los jugadores a través de una
historia. Cada participante
controla un personaje con ha-
bilidades, historia y decisio-
nes propias. Los dados deter-
minan el éxito o fracaso de sus

acciones, mientras la imagina-
ción da forma al mundo.

Cerca de las 11 comenza-
ron a llegar los primeros juga-
dores. La mesa se fue arman-
do de a poco hasta completar
cuatro participantes. Algunos
ya conocían el juego, otros se
acercaban con curiosidad. En-
tre todos, empezamos a cons-
truir una historia que no esta-

ba escrita del todo, que de-
pendía de cada decisión, de
cada tirada, de cada palabra.

MESAS VIVAS
A medida que avanzaba la
mañana, el museo se llenó de
movimiento. En otras mesas
se jugaba ajedrez, jenga y Ca-
tán. Familias completas reco-
rrían el espacio, algunos se
detenían a observar nuestra
partida. Las miniaturas capta-
ban la atención, los mapas
despertaban preguntas, los
dados generaban expectativa.

Los jugadores comenza
ron a interactuar no solo den-

tro del juego, sino también

entre ellos. Comentaban es-
trategias, celebraban acier-
tos, se reían de los errores.
Era un ambiente cercano, ca-
si íntimo, donde la experien-
cia importaba más que el re-
sultado. En total, una veinte-
na de personas dio vida a la
jornada, en un espacio que se
sentía abierto y acogedor.

BATALLA Y MEMORIA
El tiempo avanzaba, pero
dentro de la partida parecía
detenerse. En la historia, los

personajes habían llegado a
un cementerio abandonado.
La tensión crecía. Frente a
ellos, un zombie gigante
emergía entre lápidas quebra-
das y tierra removida.

Mientras describía la esce-

na, los dados comenzaron a
rodar con más frecuencia.
Las decisiones eran rápidas,
las miradas se cruzaban, la
mesa entera contenía la respi-
ración en cada turno. Afuera
de nuestra ficción, el museo
también seguía su curso. A las
12 se realizaba una obra de
teatro para niños, llenando
otro espacio de risas y aten-
ción. A las 13, un taller de en-
tomología convocaba a tantos
interesados que ya se proyec-

ta abrir una instancia similar
para adultos.

Pero en nuestra mesa, el
combate llegaba a su clímax
Un último ataque, una tirada
decisiva. El resultado cayó
con un sonido seco. El zombi
se desplomó y con él la ten-
sión acumulada. Hubo sonri
sas y comentarios cruzados.

Al levantar la vista, noté
que varias personas habían
estado observando. No solo el
desenlace, sino todo el proce-
so. La construcción colectiva,
las miniaturas en movimien
to, la historia compartida.

Fue una mañana distinta.
Una en la que el museo no s -
lo mostró el pasado, sino que
también abrió espacio para
crear nuevos relatos. Para mí,
fue una experiencia especial-
mente significativa. No solo
por haber narrado en un espa-

cio público, sino por hacerlo
en un entorno que invitaba a
participar, a mirar, a imaginar.

Salí con la sensación de
que algo se había abierto. Que
ese cruce entre cultura, juego
y comunidad tiene un valor
que recién comienza a explo-
rarse. Y que, al menos par
mí, esta primera vez no será
la última. 03

Decomisan 87 kilos de
alimentos en Copiapó en
amplio operativo
SALUD. Operativo intersectorial incluyó
retiro de motocicletas y fiscalizaciones.

CEDIDA

FUE UN OPERATIVO MULTISECTORIAL.

Urn operativo intersecto-
rial realizado en el sec-
tor Ampliación Prat de

Copiapó dejó como resultado
la prohibición de funciona-
miento de tres locales comer-
ciales y el decomiso de cerca
de 87 kilos de alimentos no
aptos para el consumo. La fis-
calización, desarrollada en
una galería ubicada en calle
Carlos Condell con Avenida
Los Loros, detectó una serie
de incumplimientos sanita-
rios que derivaron en suma-
rios y otras sanciones.

Según informaron las au-
toridades, en el lugar se cons-
tató la presencia de graves de-

ficiencias de higiene, vectores

de interés sanitario y manipu-
lación inadecuada de alimen-
tos. A ello se sumó el funcio-
namiento de recintos sin au-
torización sanitaria y el in-
cumplimiento de medidas
previamente decretadas por
la autoridad competente.

La seremi de Salud, Silva-
na Flores, explicó que "se
cursaron tres sumarios sani-
tarios con prohibición de fun-
cionamiento y se decomisa-
ron cerca de 87 kilos de ali-
mentos no aptos para el con-
sumo, debido a condiciones
sanitarias deficientes que re-

presentan un riesgo inminen-
te para la salud de las perso-
nas", lo que llevó a las medi-
da sanitaria.

El despliegue también
consideró acciones en mate-
ria de seguridad y fiscaliza-
ción municipal. En total, se
realizaron siete controles
vehiculares y nueve controles
de identidad. Además, se cur-
saron tres infracciones por
ejercer actividades sin paten-

te municipal y cinco infrac-
ciones a la normativa de trán-
sito, en el transcurso de la fis-

calización, donde se detecta-
ron estas.

Como parte de los proce-
dimientos, dos motocicletas
fueron retiradas de circula-
ción y se efectuó una notifica-

ción a un contribuyente para
regularizar su situación tribu-

taria, específicamente por pe-
riodos de IVA no declarados.

El seremi de Seguridad
Pública, Gabriel Ortega, valo-
ró el trabajo coordinado entre
instituciones, señalando que
"estos operativos intersecto-

riales permiten fortalecer la
presencia del Estado en el te-
rritorio, abordando de mane-
ra integral situaciones que
afectan la seguridad y la salud
de la comunidad".

En la misma línea, el alcal-
de de Copiapó, Maglio Cicar-
dini, destacó la relevancia de

este tipo de acciones conjun-
tas. "Como municipalidad va-
mos a seguir colaborando ac-
tivamente con la autoridad sa-

nitaria, las policías y las distin-

tas seremías, porque entende-
mos que la seguridad de nues-
tras vecinas y vecinos se cons-

truye en conjunto", afirmó.
Las autoridades reitera-

ron que este tipo de fiscaliza-
ciones continuarán desarro-
llándose en distintos puntos
de la comuna, con el objetivo
de resguardar la salud públi-
ca y asegurar el cumplimien-
to de la normativa vigente.

Las autoridades recalca-

ron que estos operativos se
mantendrán en distintos sec-

tores de Copiapó, con énfasis
en la prevención y el resguar-
do de la salud pública, lla-
mando además a los comer-
ciantes a cumplir la normati-
va vigente para evitar sancio-

nes y garantizar condiciones
seguras para la comuni-
dad.0g
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