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DAVID NOGALES

Nvidia es, con distancia, la empresa mas
valiosa del mundo. La compaiiia icono de
la inteligencia artificial tiene un market cap
de USS$ 5 billones (unas 16 veces el PIB anual
de Chile) y su accion ha trepado mds de
23.300% en una década. Sf, mds de 23.300%
enuna década.

Originalmente famosa por sus tarjetas
grificas para videojuegos (GeForce), hoy
sus chips y procesadores son fundamenta
les para entrenar IA generativa (como Chat-
GPT), centros de datos, conduccién auténo-
ma y simulaciones industriales complejas.

Mis alld de GeForce NOW, el servicio de
juego en la nube que opera con Digevo,
Nvidia tiene poco o nula relacion con Chile.

Pero eso podria cambiar.

En el marco de una gira por Estados Uni-
dos, el canciller Francisco Pérez Mackenna
v la ministra de Ciencias, Ximena Lincolao,
visitaron silicon valley, sede de las princi-
pales empresas tecnologicas del mundo, y
anunciaron “Choose Chile” (“Elige Chile™),
una iniciativa para que estos gigantes in
viertan en el pais.

De acuerdo a un comunicado de Canci-
lleria, los secretarios de Estado destacaron
algunos de los beneficios del pais para la
industria tecnolégica, como el desarrollo de
energias renovables, la produccién de mi-
nerales criticos y sdlidas instituciones, que
permiten proyectar inversiones de largo
plazo. También repasaron las iniciativas del
gobierno para mejorar la competitividad y
agilizar los procesos de los permisos para el
desarrollo de proyectos.

FABRICA DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Los ministros estuvieron especificamente
en el headquarters de Nvidia con el objeti-
vo de que la compaiiia se incline por Chile
para la instalacién una Al Factory (Fdbrica
de IA), una infraestructura informatica si
milar a los data centers, solo que dedicada a
procesar la demanda y los procesos tipicos
delalA.

“En nuestra gira por Estados Unidos tu-
vimos una reunion muy importante con
Nvidia, una empresa que ha sido clave en
el desarrollo de las llamadas IA Factories
en el mundo infraestructura de alto nivel,
mucho mas sofisticada que un data center
tradicional, que permite entrenar modelos
de lenguaje, procesar grandes volimenes
de informacién y desarrollar aplicaciones
avanzadas de inteligencia artificial”, dijo a
Pulso la ministra Lincolao.

QUE OFRECE CHILE A LAS TECNOLOGICAS

La secretaria de Estado dijo que, si Chile
quiere que la inteligencia artificial esté real-
mente al centro de la agenda pafs, se nece-
sita construir un ecosistema completo, que
vaya desde la adopcion, capacitacion, legis-
lacion, hasta un sistema de permisos mas
agiles, inversion y también infraestructura
tecnoldgica de primer nivel.

“Por eso esta conversacion fue estratégica
y, al mismo tiempo, muy concreta: acorda-
mos pasos de trabajo con Nvidia para avan-

Nvidia mira Chile:

gestion del

gobierno parainstalar la primera
“fabricadelA” de la empresa
mas valiosa del mundo

La ministra de Ciencia, Ximena Lincolao, revel6 a Pulso las conversaciones que
tuvieron con la empresa mds valiosa del mundo, en el marco de una visita a Silicon
Valley, junto al canciller Francisco Pérez Mackenna.

zar lo antes posible en el objetivo de que
Chile cuente con una fibrica de inteligen
cia artificial”, afirmé Lincolao.

Segun la secretaria de Estado, Chile tiene
ventajas reales para participar en esta nue
va economia, destacando especialmente las
energias renovables, la experiencia cientifi-
ca, la conectividad internacional, estabili-
dad institucional y “una posicién estratégi-
ca” en América Latina.

“Sino construimos esta capacidad, vamos
a depender completamente de infraestruc-
tura y tecnologia desarrollada en otros pai

ses. Nuestro objetivo es que Chile no solo
consuma inteligencia artificial, sino que
también la desarrolle, la opere y participe
activamente en la economia tecnologica
del futuro”, afirmo.

La ministra revel6 también que en la re-
union en Silicon Valley la gente de Nvidia
les manifesté la disposicion para apoyar el
desarrollo de una estrategia que permita
evaluar cdmo Chile puede avanzar hacia
infraestructura de inteligencia artificial de
alto nivel.

“Sin duda, vamos a seguir conversando

para concretar. Esta no fue una reunion
protocolar, sino una conversacion estratégi-
ca y también muy prictica, donde aborda
mos pasos especificos para avanzar”, reveld
la ministra de Ciencia.

¢COMO FUNCIONA UNA FABRICA DEIA?

Una “IA Factory” es el concepto acunado
por Nvidia para describir centros de datos
de nueva generacién que, adiferencia de los
tradicionales (que solo almacenan y proce
san datos), estin disefados como lineas de
produccién de inteligencia.

En estas instalaciones, el “material bruto”
son los datos y el “producto terminado” son
modelos de IA y tokens (respuestas/conoci-
miento).

Nvidia precisa que las fibricas de IA
operan mediante una serie de procesos y
componentes interconectados, cada uno
disenado para optimizar la creacion y el
despliegue de modelos de IA.

¢Cudnto cuesta una fébrica de IA?

El costo de una [A Factory varfa drdsti-
camente segun su escala, pero se pueden
identificar tres niveles de inversion.

Los proyectos Regionales/Especificos co-
rresponden a inversiones de entre US$ 200
millones y US$ 500 millones. Un ejemplo
es el centro desarrollado en Indonesia junto
a Indosat.

En un segundo nivel estin los hubs de
gran escala, una infraestructura que alber-
ga supercomputadores corporativos o na-
cionales (como los de Foxconn en Taiwdn
o CoreWeave en Estados Unidos) requieren
inversiones que superan los US$ 1.000 mi
llones a US$ 2.000 millones.

El nivel superior estd mds relacionada con
la “visién nacional” de infraestructura tec-
nologica. Jensen Huang, CEO y cofundador
de Nvidia, ha proyectado planes de sobe-
rania tecnologica en EE.UU. que podrian
alcanzar los US$ 500.000 millones en in
fraestructura total de IA para finales de la
década.@




