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Empresa de
videojuegos de
0'Higgins es
premiada en la
Game Developers
Conference 2026,
en marzo pasado
en San Francisco,
California,
Estados Unidos.
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DESDE 0'HIGGINS AL MUNDO: EL ASCENSO

DE DREAMS OF HEAVEN GAMES EN LA
INDUSTRIA GLOBAL DE LOS VIDEQJUEGOS

ESTE ESTUDIO CREATIVO X:;l:)r;a’vlgc;gz ll_!;g Abduction Story”. Ello en el desarr(.)llode V|de.01uegos por-
marco de la Game Developers que mis herramientas como
HIZ0 HISTORIA AL asindustrias creativas Conference 2026, uno de los trabajadora social son buscar
GANAR EL PREMIO en ChiIeFerrarqn 2’Q25 encuentros mas 'releva.ntes redes y realn'len'te servir en
“PLAVER'S CHOICE” EN conun recordhlstonco del mundo paralaindustriade esto. Comencé a involucrarme
de exportaciones por videojuegos, realizado en San en instancias de desarrollo y
LA GAME DEVELOPERS ;133 106 millones, CrdeCien- Francisco, California, Estados toma de decisiones. Asi tomé
o un 8,4%. Dentro de ese Unidos. el rol de directora ejecutiva”,

CONFERENCE 2026, resultado, el mercado de los La CEO y productora de esta explicd.
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EN SAN FRANCISCO, videojuegos destacé gracias compaiiia creativa, Nahir de A Michael —agregd Nahir— “le
ESTADSUNIES. | et 205 o et
4 B ernandez, | o que es la
CON EL RESPALDO DE &l‘ el sector, alcanzando USS$ 9,5 nos describe D'?L-/\MS of industria del
PROCHILE, BUSCAN AT millones - sulargoandar HEAVEN videojuego,
EXPANDIR SUS 3 En nuestra Region de para su inter- que suma de-
0'Higgins contamos con un nacionalizacién y lograr, por sarrollo con ventas, publica-
FRONTERAS A EUROPA STAY WITH ME fiel representante d_e este primera vez, un premio de ciones, estudios de mercado,
Y ASIA, ADEMAS DE Oreems ST ET rubro poco convencional y estas caracteri§ticas. Esta eventos interna(?ionales, en
" que, poco a poco, se abre trabajadora social de profe- fin, conocer cadajuegoy cada
SEGUIR BUSCANDO Pt 200 paso en esta industria global. sién se introdujo hace cinco mercado”. Recuerda que se
FINANCIAMIENTO Se trata del estudio Drea}mf afios en gl quehacer de esta dieiqn aconocer enun evep'to
Y AUSPICIOS of Heaven Games que recihi0 empresa junto a su pareja y gracias a una organizacion

en marzo pasado el premio
"Player's Choice" (otorgado
por la comunidad gamer) en
los “Latinx Game Awards" por
su juego “Stay With Me! Alien

fundador, Michael Mora Gon-
zalez, ingeniero informatico y
CTO (director de Tecnologia)
de Dreams of Heaven Games.
“Decidi apoyar ami parejaenel

cultural en Quinta de Tilcoco,
y ellos fueron quienes los
ligaron a ProChile. "Y eso, en
pandemia, nos ayudd porque

continva
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pudimos conocer la industria
desde la comodidad y seguri-
dad de nuestro hogar, porque
se hacia todo en linea, siendo
mas facil y econdmico". Asi se
dieron cuenta de que el juego
que estaban desarrollando
(Stay With Me!) podria tener
"buena llegada”.

"STAY WITH ME"

Este juego, desarrollado para
computador, se basa en una
experiencia de terror paranor-
mal, donde el jugador debe
descubrir qué sucedié con
Ana y su hija desaparecida.
La teoria seria una abduccién
extraterrestre. "El jugador estd
en primera persona, como si
estuviera grabando todo el
rato, buscando saber qué pasé
con ellas. Hay ruidos, sonidos
y sucesos extrafios".

Para el evento estadouni-
dense, Nahir recuerda haber
llenado un formulario antes
de partir con la delegacion
chilena: “Llenamos un for-

mulario para postular al pre-
mio Latinx Game y solo alla
nos enteramos por correo de
que éramos finalistas y nos
invitaban a la ceremonia de
premiacion, pero por diversos
motivos el correo lo vimos al
dia siguiente. Después, inves-
tigando, vimos en la web que
nosotros habiamos ganado
ese premio. Aun estando all3,
nos contactamos con los res-
ponsables y finalmente pudie-
ron entregarnos la estatuilla
a dltimo minuto”. Agrega que
el reconocimiento tiene para
ellos un valor inexplicable:
“Es un suefio hecho reali-
dad, sobre todo teniendo en
cuenta que es un premio que
dan los jugadores”, destacé
la CEOQ.

Hoy el juego esta en fase
demo, pero esperan su co-
mercializacion en un par de
aflos mas, ya que todavia
falta financiacién. "Somos
una empresa pequeia y para
€s0 necesitamos contar con

Conversamos con Nahir de Jesus Fajardo Hernandez, CEQ y productora
de Dreams of Heaven Games, para conocer mas de este mercado.

un portafolio constante para
buscar recursos. Por eso cada
vez estamos implementan-
do mas cosas, juegos mas

pequefos para venta mas
directa, en plataformas mé-
viles o PC", seguin explica la

representante.
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APOYO DE PROCHILE

Dreams of Heaven Games viajo
a San Francisco para ser parte
de este evento internacional
con el apoyo de ProChile. Para
Sofia Silva, directora regional
de este organismo, “el trabajo
con las industrias creativas es
un compromiso con cada una
de nuestras empresas usuarias.
Sabemos que es un sector que
requiere de mucha estrategia
y de espacios de promocidon
especializados. Por eso genera-
mos acciones junto a nuestras
oficinas comerciales alrededor
del mundo y cada vez son mas
las empresas que vamos orien-
tando para lograr avances en su
expansion”.

Sobre el reconocimiento recibido,
dice que es un estimulo para que
mas creadores y empresas del
sector vean las oportunidades
de desarrollo en nuevos merca-
dos: “Estamos muy contentos
con el premio que recibieron, lo
que refuerza el posicionamiento
internacional de este sector". Por
su parte, este acompafiamiento
gratuito y constante es valorado
por ambos jovenes, ya que de
otra forma seria inalcanzable
generar redes afuera y en este
tipo de eventos.

Actualmente, Nahir admite sentir
una presién mayor tras ganar el
premio y por eso siguen en la
busqueda de auspicios desde
rubros como la mineria o la inte-
ligencia artificial. Especialmente
ahora, que no pudo viajar a la
convencion de Brasil por falta
de fondos, y quedar seleccio-
nada para dar su primera charla
sola en inglés en otro evento en
Rumania
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