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COODLSTEM

LOS AUTOMATAS FOMENTAN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS,

Disenan kit escolar para
crear pequenos robots

Expertos a nivel mundial
coinciden en que la curio-
sidad por la ciencia y la
tecnologia debe ser esti-
mulada desde la nifez,
con herramientas accesi-
bles y adaptables, como
“COODI: interfaz roboética
para promover las compe-
tencias STEAM en educa-
cién basica”, desarrollado
por la Pontificia Universi-
dad Catdlica de Valparaiso
(Pucv).

STEAM es la abreviatu-
ra en inglés de Ciencia,
Tecnologia, Ingenieria, Ar-
tes y Matematica, es decir,
el conjunto de habilidades
basicas parael pensamien-
to critico.

En este contexto, COO-
DI es un kit de robética
educativa disenado bajo el
concepto “hdgalo usted
mismo”, que permite a los
estudiantes comenzar en
la programacion informa-

tica y avanzar mediante
codigo basico, hasta la in-
teligencia artificial (IA) y el
Internet de las cosas (IoT),
ya que el proceso termina
en la construccion de ro-
bots.

El sistema fue fabrica-
do mediante impresion
3D, lo que baja su costo, y
la programacion esta basa-
daen la plataforma Ardui-
no, que permite que los es-
tudiantes armen y desar-
men los protipos.

“La idea es que, si se
dana el cerebro del robot,
por ejemplo, se pueda fi-
cilmente quitar y reem-
plazar una pieza para se-
guir funcionando”, sena-
16 la académica de Inge-
nieria Informatica, San-
dra Cano, junto con desta-
car que COODI funciona
con tarjetas de programa-
¢ién, para zonas sin co-
nectividad. o




