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E ELTipógrafo Miércoles, 20 de mayo del 2026 

Disney y DreamWorks se tomaron 
el Colegio Instituto Rancagua en 
celebración del Día del Alumno 

ctividad 
lizó el 

pasado 13 de 
mayo y convocó 
aestudiantes 
desde educación 
parvularia hasta 
enseñanza 
media. 
  

El gimnasio del Colegio 
Instituto Rancagua se 
convirtió en escenario de 
una particular celebración 
del Día del Alumno, don- 
de personajes de Disney y 
DreamWorks fueron pro- 
tagonistas de una jornada 
llena de juegos, compe- 
tencias y actividades re- 
creativas 
La actividad se realizó el 
pasado 13 de mayo y con- 
vocó a estudiantes desde 
educación parvularia has- 
ta enseñanza media, quie- 
nes participaron divididos 

    

> Alianza Disney en el Colegio Instituto Rancagua. 

en dos equipos inspirados 
en populares universos de 
la animación. Por un lado 
estuvo el denominado 
"Team Disney”, represen- 
tando a personajes clási- 
cos y contemporáneos de 
la compañía, mientras que 

elotro grupo correspondió 
al "Team DreamWorks”, 
con figuras reconocidas 
del cine animado, 
Durante la mañana, los 
alumnos llegaron carac- 
terizados con distintos 
disfraces y accesorios 
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vinculados a películas y 
personajes ampliamente 
conocidos por las nuevas 
generaciones. — Mickey, 
Elsa, Stitch, Shrek, Po y 
Chimuelo fueron algu- 
nos de los personajes que 
aparecieron en el gimna- 
sio del establecimiento, 
en medio de una puesta 
en escena especialmente 
preparada para la ocasión. 
La actividad comenzó cer- 
ca de las 08:30 horas y fue 
dirigida por la coordinado- 
ra general Fallon Maibeé, 
contemplando dinámicas 
grupales y competencias 
pensadas para fomentar la 
participación de estudian- 
tes de distintas edades. El 
espacio fue acondicionado 
con decoración alusiva a 
ambas franquicias cine- 
matográficas, — mientras 
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> Estudiantes en una de las actividades. 

que los cursos apoyaron a 
sus respectivos equipos a 
lo largo de la jornada. 
Desde los niveles más pe- 
queños hasta enseñanza 
media participaron de las 
distintas pruebas y jue- 
gos organizados durante 
el día, en una celebración 
que tuvo un ambiente de 

convivencia y recreación 
dentro de la comunidad 
escolar. Las actividades 
incluyeron momentos mu- 
sicales, — presentaciones 
y desafíos entre ambos 
equipos, en una dinámica 
que mantuvo una cons- 
tante interacción entre los 
estudiantes. 

  
> Juego detirar la cuerda. Una de lastantas actividades en la jornada. Alumnos disfrazados en el Día del Alumno.
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