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Be transformé une sala uﬂmul&d&m un enterng lmnunlvu donde el aprendizaje ocurre a traves de 13 exploracion, la intulcitn ¥ el juege.

Aprender explorando: LabAp Umag reabre
con estaciones interactivas y acceso gratuito

# Lapropuesta educativa busca acercar el conocimiento cient{fico a nifios, jdvenes v adultos de Magallanes mediante
experiencias inmersivas, recursos tecnoldgicos v actividades disefiadas desde la realidad territorial de la regidn.

uscar palabras ascondi-
das en una eopa de letras,
racarrar un laberinto con
forma da cabeza humana o des
cubrir contanidos cientificos
mediante pantallas interactivas
son parte de las experisncias
que hoy ofreca el Laboratorio de
Aprendizaje (LabAp) de la Uni-
versidad de Magallanes, aspacic
que reabrid sus puertas con una
propuesata renovada enfocada
an acarcar Ja ciancia v el cono-
cimisnto & toda la comunidad.
El prayecto, impulsado por la
Umag, tranaformd una sala uni-
wvergitaria en un entorno inmer-
sivo donde al aprendizaje ccurre
& través de la explaracisn, la in-
tuicidn v &l jusgo. eastudiantes,
adultos mayores, agrupaciones
sociales v familias pueden reco-
re: libremente distintos madu-
los disefiados para despeartar la
curiosided y fomentar ef deacu-
brimiants de contenides vinou-
ladog a salud, ciencia y cultura.
La reapertura incorpora nue-
VOB tecurBos interactivod, tan-
to digitales como andlogos, que
abordan tematicas relacionadas
con medicina molecular y pra-
vencidn en salud, siempra co-
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Estudiantes, adultos mayorss, agrupaciones sociales y familiss pueden recorrer libremente distintos madulas

¥
¥ la comunidad. “Hoy lo que ha-
camos 8g que trabajamos expe-
riencias a partir de los conoci-
mientos que desarrolla el Cadi.
Entonces esas 15 experiencias
ge gurmarn & lag anteriores y efec-
tivaments ampliamos la oferta
en tarminos de madulos interac:
tivoa que pusden venir a ver en
el laboratorio®, explicé Leonardo
Velasquez.

digefiados para despertar la curlosided y fomentar el descubrimisnto de

tenidos v

a salad, cisncl

dianas y entretenidas. El labo-
ratorio estd pensado para que el
aprendizajs courra casi de mane-
18 espontdnea, misntras lag per-
sonas experimentan y descubren
por £ mismas cimo funcionan
Ina distintos maduloa.

Paula Bustos, gestora comu-
nitaria de la sala interactiva del
LabAp Umag, destacd que uno
da los principalas objetivos del

triccidn de edad. El espacio astd
abierto para toda la comunidad,
pueden ir dalegaciones ascolares
gue as nuestro piblico frecuen-
te, paro tambigén agrupaciones
deportivas, culturales, de adulto
mayor, familias, grupes de ami-
gos, astudiantes, etc.”, afirmé.
La apertura a piblicos diver-
gos fue precisaments uno de los
elamentos qua marcd las prime-

en conooer la experiencia. "Nog
dimas cuenta en la primera im-
plamantaciin, porque esta asla
reabertura, as la segunda versidn
de aste laboratorio, es que final-
mants legaron familias, escua-
laa especiales, adultos mayores,
entonces finalmente el espacio
ya no solamenta busca vincular
ala esenela, sino qua hoy dia es-
té ahiarto a toda la comunidad”,
sefiald.

Lag visitas son guiadas par
estudiantss de pedagogia de
la Univearsidad de Magallanes,
gquienes cumplen labores de
acompafiamianto y madiacidn
educativa dentro de la sala. El
académico valord especialmen-
te ese componente formativo,
va que permita que futuroa do-
centes participan activaments
en expariencias de educacion no
tradicional.

El Labaratorio de Aprendi-
zaje funciona mediants reserva
previa a travée de un farmulario
dispoenible an el sitio web labap.
umag.cl, en la seccidn visitas.
También es pasible acceder al
enlace mediante el perfil de Ins-
tagram del proyecto. El espacio
atiende de martas a viernes en-

nactadas con la pertinencia ta- Durante los recorridos, los vi-  proyecto es que cualguier perso-  rasimplementacionesdal labora-  tre laa 10 y las 12 30 horas, ade-
rritorial de Magallsnaes. gitantes interactian con panta-  na pueda acceder al espaciosin torio. Segin explicd Velisquez, méis de una jornada de tards o
El académico encargado del  [as tactiles, dindmicaes audiovi-  restricciones. "La sala estd dise-  inicialments el foco estaba pues-  martes entre las 14 y las 16 30

proyecto, Laonardo Velasquesz,
explicd que la iniciativa nacid en
2023 como parte de un proyec:
to financiade por al Ministerio
da Educacién a través de Edu-
cacidn Superior Regional. Sin
embargo, precisd que el origen
dal labaratorio comenzd antes,
& partir de experienciag ralacio-
nadag con la indagacidn cianti-
fica ¥ el trabajo colaborativo con
docentas de establecimisntos
educacionabes de la regitn. Ese
trabajo parmitid crear una comu-
nidad da aprendizais que termi-
né transforméndose en la bass
dal laboratorio.

El académico encargado dal
prayecto indied que el chjstiva
principal del aspacio a8 generar
un puente entre la universidad

suales v juegos educativos que
convierten concepios centificos
complejoe en actividadas coti-

fiada y pensada para que cual-
quisr parsona pueda disfrutar de
la exparisncia, no tenemoe 1aa-

L

toan las comunidades escolares,
pero rapidaments comanzaron &
llegar otros grupos intaresados

horas, con acceso completa-
mante gratuito para toda la co-
munidad.

Durante lag recorridos, log visitanies interactian can ptntallu tm:tl];u. dinamicas Muiamnmnly jussgpos educativas que convierten conceptos clen-
tficos camplejos en actividades cotidianas y entretenidas



