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Titulo: Desafio Data Science de banco Ital ya tiene ganador Itau desarrollara modelo para anticiparse a las proximas transacciones de
clientes bancarios

Link:
Tras un mes de competencia, un proyecto similar al juego de internet “Akinator”, ,& .
supero otras 75 propuestas presentadas por equipos de cientificos de datos. Se _Ffm ﬂr”“
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llevé un premio de US$ 20.000 "} Tras un mes de competencia, un proyecto similar

al juego de internet “Akinator”, super6 otras 75 propuestas presentadas por equipos _ _ F om
de cientificos de datos. Se llevé un premio de US$ 20.000 vy la posibilidad de
desarrollar el modelo junto a los expertos del banco. Santiago, enero 2021.
Esta semana concluy6 el primer Desafio Data Science, organizado por banco Itad WFACTAN
junto a la aceleradora de innovacion Innspiral mediante Binnario, en el cual mas de

1.000 participantes analizaron datos y desarrollaron proyectos para determinar cual

serfa la préxima transaccion a realizar por parte de un cliente bancario. El primer DI"‘_"SE_]'[II{_'I Data
lugar se lo llevé el viiamarino Alfonso Tobar, ingeniero, autodidacta y apasionado SFIEH{_E 'l'jE X2 Beega, o

por las matematicas. baﬂf_l:l |tﬂ Lri '_ur.'a i

Tobar se enfrenté durante un mes a mas de 1.000 especialistas en data science de

Chile y el mundo, los que tuvieron que desarrollar modelos que anticiparan la liene ga”ddﬂr .
propension a la compra de productos bancarios, coronandose con el primer lugar, un “'-EI L
premio de US$20.000 y la oportunidad de desarrollar su modelo en conjunto con el desarr'ﬁl |a ra

banco. “Mi modelo se basa en la investigacion de los datos de un potencial cliente,
su comportamiento de compra, y en base a ello se crean muchos arboles de

modelo para

decisién. Es como el "Akinator’, aprende por si solo, inventa preguntas y entrega d nliclpa IS8 d

resultados con probabilidades de certeza”, coment6 el egresado de ingenieria civil y |a 5 pﬂj.:.:i mas

oriundo de la Quinta Region. . HE Lt
El gerente de Digital & Analytics de Itad, Marco Cauduro, se mostré6 muy orgulloso traHSa_EI:IGr‘IE'S i harnbruna de
con los resultados del concurso, que “ademas del modelo que nos ayudara a dE EllE[1[E"'—" hitkrans s
entregar a nuestros clientes una experiencia cada vez mas personalizada, significd haﬂ{arms 300,000 perwen

una enorme oportunidad para relacionarnos con la comunidad de cientificos de datos,
profundizar nuestro conocimiento en esta disciplina y apoyar el desarrollo de jovenes
talentos”. Renuncié a su trabajo para participar: “el prestigio es mas importante” “El
concurso me parecié6 muy desafiante. Tuve que dedicar tiempo a diario,
generalmente en las madrugadas. Lo pasé super bien, fue una muy buena
experiencia y un gran e inesperado resultado. Mi modelo se basa en la investigacion
de los datos de un potencial cliente, su comportamiento de compra, y en base a ello
crea muchos arboles de decisién. Es como el “Akinator”, aprende por si solo,
inventa preguntas y entrega resultados con probabilidades de certeza”, comenté
Alfonso Tobar, ganador del desafio. Durante el periodo, el ingeniero tuvo algunos
inconvenientes: de un momento a otro su computador dejé de funcionar y estuvo 10 Ak PCITIC 1R
dias sin poder avanzar en su proyecto. Ademas, decidio renunciar a su trabajo tras
enterarse de los resultados: “el prestigio de este triunfo y de lo que quiero hacer hacia
adelante son mas importantes”, sostuvo.

Con el impulso que le da haber ganado este desafio, Tobar, quien ademas es
profesor de machine learning, evalla dedicarse de lleno a la ciencia de datos: esta
estudiando una especializacion en Inteligencia Artificial en Stanford y piensa utilizar
parte del dinero del premio para matricularse en un magister sobre el mismo tema.
Otros reconocimientos El segundo lugar lo obtuvo un equipo conformado por un
chileno y un holandés, que participaron desde Korea.

Se trata de Paul Bertens y el chileno Rodrigo Hormazabal, estudiante de doctorado
en Brain & Cognitive Engineering, y estudiante de doctorado en Inteligencia Artificial =TT =
de la Kaist (Korea Advanced Institute of Science and Technology), respectivamente, “
con un proyecto basado en un ensamble de arboles de decision. Recibieron un I
premio de US$3.000. El tercer lugar lo obtuvo el equipo conformados por los =i
académicos de la Universidad de Santiago, Malen Antillanca y Joaquin Villagra,

quienes apostaron por una légica de camadas y el algoritmo de prediccién XGBoost.

Recibieron un premio de US$2.000. Todos los finalistas tuvieron que someterse a un pitch day, en el que explicaron y defendieron sus proyectos ante una
comisién evaluadora compuesta por expertos de diferentes areas de Itad. Las iniciativas de data science presentadas ante este equipo de evaluadores
fueron calificadas en funcién de la factibilidad de implementaciéon e impacto potencial. Se observaron aspectos como asertividad en la prediccién de los
modelos, solidez técnica del equipo detras de la solucién y plan de trabajo propuesto para su implementacion.

El jurado estuvo compuesto por el lider del area de Digital y Analytics, Marco Cauduro; la subgerenta de Medios de Pago de Ita( Chile, Carolina Donati; la
jefa de CRM Analitico, Claudia Gumera, vy el jefe de Innovacién y Estrategia Digital de Ital Chile, Alex Rossi, entre otros.



https://www.litoralpress.cl/paginaconsultas/Documentos/Get_Imagen.aspx?lpkey=AYZOBCG5XRC2AFA76QEYYIY6XXORN35WYKKSFK7BFNTBZZQXRBWL3DSZ43D3LE37IQP74Y345FHNE

