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Desarrollada por académicos del Instituto de Estadistica y la Escuela de Ingenieria
Informatica de la Universidad, la herramienta incorpora Inteligencia Artificial, juegos
interactivos y encuestas en vivo para potenciar el aprendizaje y la interpretacion de
datos en contextos reales.

En una jornada marcada por la innovacion y la transformacion digital en las aulas, la
Pontificia Universidad Catdlica de Valparaiso (PUCV) realiz6 el lanzamiento oficial de
KOKI, una aplicacion movil inteligente disefiada con el objetivo de transformar la
ensefianza y el aprendizaje de la estadistica y la probabilidad en las universidades

chilenas.

La iniciativa fue desarrollada por el Instituto de Estadistica de la PUCV en conjunto Error al crear la i magen

con la Escuela de Ingenieria Informatica y el grupo de investigacion EDEPRO .
(www.educacionestadistica.cl). Basada en metodologias activas como el Design

Thinking y SCRUM, KOKI busca agilizar los calculos matematicos tras las técnicas

estadisticas para que los docentes y alumnos prioricen la interpretacién de datos en contextos reales. Para lograrlo, ofrece seis utilidades principales: un
visualizador, calculadoras de probabilidades y de inferencia, encuestas en vivo, juegos interactivos y un asistente con Inteligencia Artificial para el estudio
auténomo.

El proyecto, denominado formalmente “EstApp: Una aplicacion inteligente para la ensefianza y aprendizaje de la estadistica en educacion superior” (FONDEF
ID24110075), fue adjudicado por la PUCV bajo el concurso FONDEF IDeA I+D de la Agencia Nacional de Investigacion y Desarrollo (ANID). La voz del equipo
realizador El evento de lanzamiento, realizado en el Auditorio del Aulario de Ingenieria de la PUCV, congregé a autoridades, académicos y especialistas del
area, quienes compartieron junto al equipo detras de la aplicacién, sus visiones sobre el desarrollo, el propdsito técnico y el impacto metodoldgico de esta
tecnologia.

El director del proyecto y académico del Instituto de Estadistica de la PUCV, Felipe Ruz, explico que la investigacién comenzé hace cerca de cuatro afios,
primero con un fondo interno de la universidad, para ir avanzando hacia el financiamiento externo. “Con ese equipo que se consolido durante esos primeros
afos postulamos a un FONDEF que adjudicamos y hoy es el evento de cierre, después de dos afios de desarrollo”, dijo. “Actualmente, contamos con una
magqueta funcional que ha pasado por una serie de pruebas de laboratorio y pruebas en contextos cercanos a los reales. Detectamos que el profesor destina
mucho tiempo a teorizar la estadistica y queda poco tiempo para la interpretacion y las aplicaciones a contextos reales, que es lo que nos importa. De ahi
nace la posibilidad de que el estudiante tenga una herramienta a mano donde los calculos y procedimientos se agilicen para detenerse mas en las
interpretaciones y sus implicaciones”, detallé6 Ruz.

Asimismo, el investigador destacé que “KOKI es una innovacion educativa que hara mas amigable la ensefianza y aprendizaje de la estadistica, ademas de
promover la alfabetizacién digital ciudadana y también profesional, atendiendo a los requerimientos de la industria”. Por su parte, Daniela Quifiones,
codirectora del proyecto y profesora de la Escuela de Ingenieria Informatica de la PUCV, manifesté que “la sinergia entre la ingenieria informatica y la
pedagogia estadistica fue el nucleo para dar vida a KOKI.

Desde el punto de vista del desarrollo de software, el desafio no era solo crear una herramienta técnicamente soélida, sino lograr que la Inteligencia Artificial y
la interfaz de usuario se adaptaran de forma intuitiva a la experiencia en el aula universitaria.

Buscamos que la tecnologia actie como un puente facilitador, permitiendo interacciones en tiempo real que enriquecen tanto la labor docente como la
autonomia del estudiante”. Proximos pasos Tras superar con éxito tres procesos de validacion —que incluyeron pruebas con estudiantes de Ingenieria
Estadistica e Informatica de la PUCV, pilotajes en tres carreras de cada una de las cinco facultades de la Universidad de O’Higgins (UOH) en Rancagua y un
testeo integrado con estudiantes de Pedagogia en Matematicas de la PUCV— el equipo se prepara para expandir el alcance de la herramienta.

Desde la industria, Estefi Ulzurrin, CEO de la agencia Esaonda —que formo parte del desarrollo del proyecto y asumio la misiéon de comercializar KOKI—
destacé que el vinculo entre el sector privado y la academia ha sido un proceso de aprendizaje mutuo, permitiendo integrar metodologias comerciales con el
rigor de la investigacién universitaria.

Subray6 que “a través de este trabajo conjunto, se busca aplicar buenas préacticas de usabilidad y enfrentar desafios técnicos reales que surgen al ejecutar
ideas tedricas, fomentando la retroalimentacién y contribuyendo a nivelar el conocimiento institucional con la evolucion constante de la industria”.
Actualmente, KOKI se encuentra disponible para su descarga en las plataformas Google Play y App Store.

Los creadores apuntan en el corto plazo a consolidar lazos con autoridades regionales y postular a un fondo FONDEF de continuidad (IT) enfocado en la
masificaciéon, asegurando que la aplicacion pueda dar soporte simultaneo a salas de 50 o mas estudiantes de manera paralela e interactiva. Fuente: pucv.
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