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Noticia general
Universidad Finis Terrae abre carrera de Ingenieria Civil en Realidad Virtual y Videojuegos

LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL SE TOMA LAS AULAS:

Universidad Finis Terrae
abre carrera de Ingenieria Civil

en Realidad Virtual y Videojuegos

Para la admision 2024 la carrera ofrece 60 cupos. Los estudiantes van a adquirir las
competencias para virtualizar procesos de diversas industrias.

La realidad virtual es una tecnolo-
gfa que permite a los usuarios ser
parte de un entorno generado por
una computadora de forma inmersi-
va. Este avance tecnoldgico se ha
apoderado de los diferentes dmbitos
productivos y del conocimiento, ge-
nerando asf que diversas disciplinas
integren este progreso de la ciencia.
De esta forma, se han virtualizado
espacios educativos, laborales, mé-
dicos, de entretenimiento y de com-
pras, entre otros, lo que ha llevado a
que las personas se hayan habituado
a convivir con estos procesos virtua-
les. Asi, se prevé —segun un infor-
me de EAE Business School— que
para el ano 2030 més de 23 millones
de empleos mejoraréan con el uso de
estas tecnologfas.

Con una gran demanda actual y
futura en el tema, la Universidad Fi-
nis Terrae ha abierto para el proceso
de admision 2024 la carrera de Inge-
nierfa Civil en Realidad Virtual y Vi-

deojuegos, en la cual los estudiantes
se formarén para disefiar e imple-
mentar soluciones interactivas en di-
versas industrias. También adquiri-
ran herramientas para liderar la ges-
tion de las tecnologias virtuales y su
adopcién en procesos industriales.

'Esta ingenierfa esta ideada para
que los futuros profesionales utilicen
tecnologias como la realidad virtual,
la inteligencia artificial y la robdtica
para dar respuesta a los requerimien-
tos de las dreasindustriales y produc-
tivas; asimismo, podran desempe-
farse en la industria del entreteni-
miento, especificamente en el mun-
do del videojuego”, explico la Dra.
Angélica Urrutia, decana de la Facul-
tad de Ingenierfa de la Universidad Fi-
nis Terrae.

El programa se imparte al alero de
la Facultad de Ingenieria, que adicio-
nalmente ofrece las carreras de Inge-
nierfa Civil Industrial e Ingenieria en
Informética y Telecomunicaciones,
ambas con siete afios de certificacion
nacional y acreditacion internacional.

“Esta carrera es la Unica del pais
que conjuga laingenieria civil con una
formacion directa en la realidad vir-
tual y la tecnologfa propia del video-
juego, lo que permitira que los estu-
diantes de la Universidad Finis Te-

rrae se distingan por ser capaces de
disefiar, planificar, gestionar e imple-
mentar procesos y experiencias de
usuario interactivas, integrando la In-
teligencia Artificial como parte del
desarrollo de productos y servicios
que agreguen valor a las organizacio-
nes”, indicé el Dr. Dario Rojas, direc-
tor de la carrera.

ANOS DE ESTUDIO

Esta ingenieria—que en el proce-
50 2024 ofrece 60 cupos— tendra
una duracién de diez semestresy to-
das sus asignaturas del plan de estu-
dios estan disefadas en la logica de
la transformacion digital, por lo que
en cada taller formativo los estudian-

tes obtendrén los conocimientos pa-
ra trabajar con software y hardware
especializados.

Desde la casa de estudios expli-
caron que los egresados de esta
nueva carrera podran desempenar-
se en organizaciones que requie-
ran virtualizar, simular o mejorar
procesos de interaccion entre per-
sonas y maquinas, pertenecientes
a variadas industrias, como la pro-
ductiva, tecnoldgica, de medios de
comunicacion, de turismo, médi-
ca, educativa y de entretenimien-
to, entre varias otras.

m

en la carrera han podido

visitar la Facultad de
Ingenieria e interactuar
con la realidad virtual

"El plan de estudios contempla una
formacion en ciencias de la ingenieria, lo cual
es transversal a todas las asignaturas de la
carrera. Esto se conjuga con una linea de
disefio que estimula la creatividad en dmbitos
como modelamiento 3D, disefo industrial y
gréfico. Con la combinacion de estos
elementos esperamos que los estudiantes
aprendan a virtualizar procesos mediante las
tecnologias emergentes y asf transformarse
en profesionales altamente capacitados para
mejorar la experiencia de usuario en las
diferentes industrias en las que se
desempenen”.

Dario Rojas, director de la carrera de Ingenieria Civil en
Realidad Virtual y Videojuegos de la U. Finis Terrae.
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