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EL PROGRAMA “VISIONARIAS" TRABAJANDO EN SUS PROYECTOS.

ALDO LINGUA

Feria de la UDA
reune tecnologia,
innovacion e IAs

EDUCACION. La instancia busca fortalecer la investigacion
aplicada y la generacion de soluciones a problemadticas.

Aldo Lingua

cronica@diarioatacama.cl

a Universidad de Ataca-

ma dio inicioa su Feriade

Innovacion, un espacio
que retine proyectos, investiga-
ciones y experiencias en torno
alasostenibilidad, la tecnologia
y lainteligencia artificial, con el
objetivo de fortalecer el desa-
rrollo regional a través del cono-
cimiento aplicado.

Elrector de la casa de estu-
dios, Forlin Aguilera, destaco el
alcance de la actividad y su im-
pacto en el posicionamiento
institucional. “Esta primera Fe-
ria de Innovacion de la Univer-
sidad de Atacama pone en va-
lor temticas clave como la sos-
tenibilidad, la tecnologia ylain-
teligencia artificial, junto ala
participacion de expositores lo-
cales e internacionales que for-
talecen elintercambio de cono-
cimiento con pertinencia terri-
torial”, sefialo.

Asimismo, subray6 los avan-
ces en materia investigativa.
“Hoy podemos afirmar con or-
gullo que la Universidad de Ata-
cama no solo investiga mas, si-
no que investiga mejor, con re-
sultados queaportan al desarro-
lloregional. Este avance es refle-
jode unainstitucion consolida-
da, que ha alcanzado una acre-
ditacién por cinco afos en to-
das susdimensiones”, afirmé.

PROGRAMA VISIONARIAS
Enelmarco de esta feria, una de
las iniciativas destacadas es el
programa Visionarias, impulsa-
do por el Hub de Innovacion y
Emprendimiento de la Facultad
de Ingenieria, que busca poten-
ciar la participacion de mujeres
académicas en proyectos de in-
novacion tecnologica.

El encargado del Hub, Se-
bastian Montalvan, explico que
el programa convoca a docen-
tes de distintas carreras para tra-
bajar en equipos multidiscipli-
narios, abordando problemat-
cas reales tanto del entorno ex-
terno como interno de la uni-
versidad.

El proceso se basa en la me-
todologia de pensamiento de di-
seno, que permite avanzar des-
de lacomprension profundade
los problemas hasta la creacion
de soluciones concretas. Entre
los desafios abordados se en-
cuentran tematicas vinculadas
aSernatur, residencias de adul-
tos mayores y problematicasin-
ternas como la desercion estu-
diantil y el trastorno del espec-
tro autista.

“Estamos apoyados por he-
rramientas como  Gemini,
ChatGPT, Stitch y Google IA Stu-
dio. Finalizamos con Gamma,
que genera la presentacion fi-
nal. Lagran diferencia esque{a
inteligencia artificial nos permi-
te avanzar mucho mas: no nos

quedamossolo con unaidea, si-
no que llegamos a un producto
funcional”, explico Montalvan.

El proceso creativo incorpo-
ralaestrategia de Disney, que
contempla tres etapas: el sona-
dor, donde se generan ideas sin
limites; el realista, donde se eva-
lta su factibilidad; y el critico,
que permite analizar su utili-
dad. Este ciclo se repite hastalo-
grar propuestas innovadoras y
viables.

En cuanto al rol de la inteli-
genciaartificial, Montalvén pre-
cis6 que acttia como un com-
plemento al trabajo humano.
“Facilita la basqueda de infor-
macion y permite ampliar la ge-
neracion de ideas, pero la deci-
sion final siempre recae en las
personas, quienes aportan su
experienciay criterio”, indico.

Ademas, destaco que, a dife-
rencia de procesos tradiciona-
les que concluian en maquetas,
hoy es posible desarrollar pro-
ductos concretos. “Antes termi-
nabamos con un mockup, aho-
ra podemos crear software o
aplicaciones. Ya no hablamos
solo de prototipos, sino de pro-
ductos”, sostuvo.

El programa también res-
ponde a una brecha detectada
en la participacion femenina
en innovacion dentro de la
universidad, lo que motivo su
implementacion con foco en
académicas. 3
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