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PUCV presenta innovadora linea
de avatares realizados con IA para
docencia y apoyo profesional
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Orientados a la interaccion inmersiva y el

El Laboratorio TIMS de apoyo a la toma de decisiones en contextos

diseno virtual colaborativo de

la PUCY. dio a conocer una de profesionales, el Laboratorio TIMS de la Escuela
las lineas de innovacién digital de Ingenieria Civil trabaja para proveer una
que actualmente impulsa la uni- herramienta que busca, entre otros fines,

versidad. Se trata del desarrollo
de avatares autébnomos en rea-
lidad virtual, animados con IA,
orientados a la docencia, la inte-
raccion inmersiva y el apoyo a
la toma de decisiones en contex-
tos profesionales, tecnologia que
fue presentada en el Dia de la
Inteligencia Artificial de la casa
de estudios.

En el proceso de desarrollo
participan distintos estudiantes
de pre y post grado. En la ini-
ciativa se integran conocimien-
tos de modelado 3D, animacion,
realidad virtual e Inteligencia
Artificial, y se utilizan diversas

ser un asistente virtual.
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herramientas especializadas en
cada una de las etapas, siempre,
lideradas por el académico de
la Escuela de Ingenieria Civil,
Felipe Munoz, y los estudiantes
de doctorado Mathias Proboste
y Sofia Montecinos.

El académico puntualizé que
“estos avatares se estan utilizan-
do para crear entornos inmersi-
vos de aprendizaje, en los que
los alumnos de la Universidad
pueden interactuar, formular
preguntas y recibir apoyo en
tiempo real, funcionando como
asistentes virtuales inteligentes
dentro de escenarios que, por
razones técnicas, logisticas o de
seguridad, no podrian ser ex-
perimentados de forma presen-
cial”.

Asimismo, esta linea de in-
vestigacion explora el uso de
avatares autonomos como he-
rramientas de apoyo a la toma
de decisiones, capaces de aseso-
rar desde un punto de vista téc-
nico, normativo y metodoldgico,
evaluar alternativas de disefio y
acompanar procesos de optimi-
zacion y analisis en ingenieria,
sin embargo, enfatizé Munoz,
no reemplaza el trabajo humano.

“El enfoque es claro. Estas
tecnologias no buscan reem-
plazar al ser humano, sino
complementar sus capacida-
des, potenciando la reflexion,
el aprendizaje activo y la toma
de decisiones informadas en
entornos virtuales complejos.
Con este tipo de desarrollos, la
PUCYV reafirma su compromiso
con una incorporacion critica,
responsable e innovadora de la
Inteligencia Artificial en la edu-
cacion superior”, sostuvo.

PROCESO DE CREACION

“La creacion de un avatar
hiperrealista en un entorno de
realidad virtual comienza con la

issuu-downloader.com

captura detallada de la persona
real que sera representada di-
gitalmente. Para ello, se realiza
un levantamiento mediante la
toma de cientos de fotografias y
registros de video alrededor de
la cabeza del sujeto, permitien-
do capturar con alta fidelidad
sus facciones, textura de la piel,
geometria facial, gestos y expre-
siones”, indico Munoz.

Este proceso es clave para
lograr un nivel de realismo que
permita una interaccion natural
y creible en el entorno virtual.
A partir de este material, se de-
sarrolla una etapa de esculpido
y modelado digital, donde cada
uno de los rasgos del rostro —
0jos, nariz, boca, péomulos y
expresiones— es modelado en
detalle dentro de un entorno di-
gital.

“Este trabajo no busca ge-
nerar una representacion

), -
“scdptSI{
nerarts reac

“b\.\-\\d“'. “Te -

|| >

es\'\ntCOﬂﬁ g“ .
"extends™ |
= p pl I’

pp/n n e‘}ect“'

“testre

estatica, sino construir una
estructura facial compleja,
capaz de reproducir de forma
dindmica las distintas expre-
siones propias de la comuni-
cacion humana. Para ello, se
crea una malla digital que
permite el movimiento coor-
dinado de los musculos facia-
les, apoydandose en bases de
datos de cientos de rostros y
expresiones que facilitan la
reconstrucciéon matematica
del comportamiento facial”,
remarco el profesor.

Una vez completado el mo-
delado, el avatar es integrado
en un cuerpo digital completo,
al que se le asignan articulacio-
nes, rangos de movimiento y
patrones de desplazamiento co-
herentes con el comportamiento
humano.
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EXPERIENCIAS
INMERSIVAS REALISTAS

Posteriormente, este avatar es
incorporado dentro de entornos
de realidad virtual, diseniados
especificamente para los esce-
narios en los que sera utilizado,
permitiendo que el personaje se
desenvuelva de manera natural
dentro del espacio virtual.

El siguiente paso fundamen-
tal. Se trata de dotar al avatar
de un “cerebro” basado en Inte-
ligencia Artificial.

“El avatar recibe entradas
tanto por voz como por texto,
las interpreta y las envia a un
sistema de Inteligencia Arti-
ficial previamente entrenado.
Este sistema ha sido alimen-
tado con grandes volimenes
de textos, imégenes y cono-
cimientos especificos, cuida-
dosamente seleccionados y
acotados, de modo de definir
un perfil claro de comporta-
miento, personalidad y domi-
nio tematico. Este control del
conocimiento es clave para
asegurar respuestas pertinen-
tes, responsables y alineadas

con los objetivos educativos”,
explico el profesor.

Gracias a esta integracion, el
avatar es capaz de responder en
tiempo real dentro del entor-
no de realidad virtual, no solo
mediante texto, sino también a
través de voz, gestos y expresio-
nes faciales, incorporando los

elementos no verbales propios
de la comunicacion humana.
De esta forma, se generan ex-
periencias inmersivas altamen-
te realistas, donde los usuarios
interactian con avatares auto-
nomos que escuchan, procesan,
razonan y responden de manera
coherente.

www.litoralpress.cl



