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Noticia general

Equipo nacional desarrolla exposiciones arqueolégicas sin piezas originales

OBJETIVOS
DEDESARROLLO
SOSTENIBLE

Los 17 Objetivos
de Desarrollo
Sostenible
(0ODS) son un
llamado de
Naciones Unidas
a los gobiernos,
las empresas y
la sociedad civil
para erradicar la
pobreza,
proteger el
planeta y
asegurar la
prosperidad
para todos al
afio 2030.

EDUCACION
DE CALIDAD

Tanto nifios
como jovenes y
adultos deben
tener acceso a
una educacién
inclusiva,
equitativa y de
calidad, al igual
quea
oportunidades
de aprendizaje
permanente, que
les permita
desarrollar su
potencial y
contribuir al
desarrollo
sostenible de sus
comunidades.

-

En la exposi-
cién “Personas
de la Tierra”,
sobre figurillas
diaguitas, se
utilizaron pro-
yecciones 3D de
las piezas, répli-
cas tradicionales
e impresion 3D,
entre otros
elementos.

Llevar el arte rupestre desde la montana a la ciudad fue el foco de la

exhibicion “Piedras Marcadas”, que emple6 bloques rojos con reproduc-

ciones de este arte y codigos QR.

TECNOLOGIA AL SERVICIO DEL PASADO:

Equipo nacional desarrolla
exposiciones arqueoldgicas
sin piezas originales

Con el uso de proyecciones, animaciones e impresiones 3D, un
grupo de investigadores ha creado muestras interactivas que
prescinden de los artefactos reales. La iniciativa busca cautivar a nuevas
generaciones, acercar el conocimiento a las comunidades y evitar los
riesgos logisticos que implica el traslado de estos objetos. annanabor

ara despertar el interés de las
Pnuevas generaciones en pie-
zas arqueoldgicas y acercar es-
te patrimonio a las comunidades, un
equipo nacional ha apostado por
‘una nueva experiencia: exposiciones
gratuitas sin artefactos originales.
En su lugar, emplean herramien-
tas como proyecciones 3D, impre-
sién 3D y animaciones, que permi-
ten al puiblico explorar el pasado de
forma mds interactiva y facilitan el
montaje de exhibiciones en distin-
tos espacios, sin r sidad de tras-

instalada en espacios puiblicos de
La Serena, Ovalle y Los Vilos, en la
Region de Coquimbo.

“La idea era llevar el arte rupestre
de la montaria a la ciudad. Nos inspi-
ramos en los grandes bloques de pie-
dra en los que se encuentra este arte
para crear unos bloques rojos que ins-
talamos en el espacio publico. Estos
tenfan distintos tipos de interaccion,
como recreaciones de las pinturas y
los petroglifos, ademas de codigos QR
que dirigen a un sitio web (piedras-

das.cl), donde se pueden en-

ladar el material desde los museos,
senalan sus creadores.

La iniciativa, que se enmarca en el
Proyecto FANSA (Formacién de Ar-
quedlogos y Arquedlogas Especiali-
zados en el Norte Semidrido), es im-
pulsada por la unidad de Estudios
Aplicados de la Escuela de Antropo-
logia de la Universidad Catélica, en
alianza con el Museo Arqueoldgico
de La Serena y Antofagasta Minerals.

Estas exposicil i como

contrar modelos 3D, animaciones y
otros elementos”, detalla Cabello.
Ambos especialistas coinciden
en que las exposiciones han tenido
buena recepcién por parte de las
audiencias. “La respuesta ha sido
muy positiva. Las nuevas genera-
ciones son nativos digitales, enton-
ces estamos llegando directamente
aellos. También nos esforzamos en
tener elementos fisicos, a través de

respuesta a ciertas limitacio-
nes del enfoque museografi-  INJUSTRIA,
co tradicional.

“Es dificil trasladar pie-
zas arqueoldgicas desde los
museos a otros espacios:
requiere contratar seguros
y asumir riesgos que pue-

INNOVACION E
INFRAESTRUCTURA

3D ola creacién de répli-
cas tradicionales; eso tam-
bién genera una mayor in-
teraccion con la muestra”,
senala Méndez.

Dehecho, creen que esta
es una iniciativa con po-

tencial de crecimiento.

“Podria ampliarse a

den comprometer la inte-  Una de las otros lugares: llevar estos
gridad de los objetos. Ade-  metas de este  temas del norte, por ejem-
mads, las exposiciones tradi-  objetivo es plo, al sur de Chile o al re-
cionales tienden a ser estd-  apoyar el vés. También explorar con-

ticas, lo que limita la
apreciacién completa de
las piezas, ya que, al estar
fijas en una vitrina, el pa-
blico solo puede observar
una parte del artefacto”,
explica Victor Méndez,
académico de la unidad.

Frente a estos desafios, el equipo
optd por representar los objetos
mediante recursos no convencio-
nales, combinando el uso de répli-
cas con herramientas digitales.

El afio pasado desarrollaron su
primera exposicién itinerante con
este enfoque: “Personas de la Tie-
rra”, centrada en figurillas diagui-
tas. La muestra fue presentada en el
Museo Arqueoldgico de La Serena,
el Bodegon Cultural de Los Vilos
—ambos en la Regién de Coquim-
bo— y en la Universidad Catdlica,
Region Metropolitana.

“En este caso, junto con estudian-
tes que realizaron trabajos de tesis y
préctica, una de las estrategias que
utilizamos fue fotografiar las piezas
mediante fotogrametria, lo que nos
permitié construir modelos 3D y
ampliar digitalmente estos objetos,
que miden menos de 10 centime-
tros, a més de 20. Esto se visualiza
mediante un sistema de proyeccién
3D, similar a un holograma”, explica
Gloria Cabello, arqueéloga e investi-
gadora de la unidad.

Este afio presentaron una nueva
exposicién, “Piedras Marcadas”,
centrada en el arte rupestre, que fue

desarrollo de
tecnologias, la  del mundo, ya que muchos
investigaciény yatienen sus piezas en mo-
lainnovacién
nacionales en
los paises en

desarrollo.

venios con otros museos

delos 3D”, dice Cabello.

Boris Santander, direc-
tor del Departamento de
Antropologfa de la Univer-
sidad Alberto Hurtado,
que no tiene vinculo con esta inicia-
tiva, también valora positivamente
la propuesta.

“Aunque el valor de estar viendo
la pieza original seguira teniendo
un elemento de novedad, estainno-
vacién me parece muy bien. Pienso,
por ejemplo, en las exposiciones
sobre Vincent van Gogh, que se ha-
cen con reproducciones de muy al-
ta calidad en pantallas. Eso permite
al publico acceder a una informa-
cién o a una coleccién que dificil-
mente podrfan ver en vivo”.

Segtin los entrevistados, esto forma
parte de una tendencia que seguird
creciendo a nivel nacional e interna-
cional. “Cada vez mds se usan este ti-
po de exposiciones digitales o hibri-
das, con artefactos originales combi-
nados con representaciones digitales.
Por ejemplo, algunas muestras en el
Museo Precolombino han empleado
proyecciones digitales de vasijas, y la
Fundacién Desierto de Atacama ha
realizado exposiciones con recreacio-
nes del relieve de los geoglifos en im-
presiones 3D. Cada vez va a ser mas
comun, y el desafio estd en cémo po-
demos utilizar la tecnologfa de la me-
jor forma”, concluye Cabello.
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