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Titulo: ProChile en La Araucania destaca participaciéon de empresas locales en ferias internacionales

ProChile en La Araucania destaca participacion

de empresas locales en ferias internacionales

innovacion. Productora de animacion digital “Pudoctopus” mostro sus trabajos en Pixelatl,
en Guadalajara, México, mientras que empresa de videojuegos “Playmestudio” expuso en
la Gamescom, en Colonia, Alemania, su proyecto “The Signifier”.

El Austral

cromica@australtemuco.cl

pasos agigantados
Aavanza lainternaciona-
lizacion de las econo-
mias creativas en La Arauca-
nia, con participacion de em-
presas locales en ferias inter-
nacionales de primer nivel,
seglin resalté la directora re-
gional de ProChile, Claudia
Rojas Sanhueza.

Se trata de lasempresas “Pu-
doctopus” de animacion digi-
tal, que participd durante
agosto en Pixelat] 2023 en
Guadalajara, México, que es
el festival mds importante de
animacion digital, comics y
videojueges de Latinoaméri-
ca; mientras que la empresa
de videojuegos “Playmestu-
dio” estuvo en septiembre en
laGamescom en Colonia, Ale-
mania, considerada la princi-
pal feria del sector en Europa.

“Aqui nos encontramos con
dos empresas cuyos socios
principales viven y trabajan
desde la Region de La Arauca-
nia, en colaboracion con
creativos de varias regiones
de Chile y del extranjero. De
este modo queda demostrado
que cuando se trata de ofre-
cer talento y creatividad no
existen barreras geograficas™,
expreso Claudia Rojas.

Es importante destacar, ade-
mas, que en el periodo 2020 -
2023 se registran exportacio-
nes desde nuestra Region por
US$ 2,5 millones y los princi-
pales mercados son EE. UU.,

“Larecepcion fue
muy buena y se tra-
ta de una instancia
que nos permite
mostrar lo que esta-
mos realizando
analizar las posibili-
dades de distribu-
cion a nivel interna-
cional”.

Simoén Barrionuevo,

CEO de Pudoctopus

México, Canada, Francia, Rei-
no Unido, Peri, Ecuador y
Brasil.

ProcChile, como servicio pi-
blico encargado de la promo-
cion de exportaciones, tam-
bién apoya la comercializa-
cion de servicios del sector de
economias creativas en los
mercados internacionales.

APOYO DE PROCHILE
Simon Barrionuevo, CEO de
Pudoctopus, explicd que la
participacion en Pixelat] 2023
con apoyo de ProChile fue
muy positiva, porque les per-
mitio mostrar a empresas
grandes, como Disney, War-
nery Sony, cuatro produccio-
nes que tienen actualmente
en desarrollo, como series de
animacion para distintos pa-
blicos. “Larecepcion fue muy
buena y se trata de una ins-
tancia que nos permite mos-
trar lo que estamos realizan-
do y analizar las posibilidades
de distribucion a nivel inter-
nacional”, dijo.

Actualmente en Pudoctopus

SECTOR DE ECONOMIAS CREATIVAS.

PROCHILE TAMBIEN APOYA LA COMERCIALIZACION DE SERVICIOS DEL
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SIMON BARRIONUEVO JUNTO A CLALIDIA ROJAS, DIRECTORA REGIONAL DE
PROCHILE EN LA ARAUCANIA.

trabajan cerca de 90 perso-
nas, en su mayoria artistas
gréficos de animacion digital,
que estdn desarrollando cer-
ca de una docena de proyec-
tos en paralelo. Ya han parti-
cipado en proyectos para

Netflix, como la serie “Love,
Dead & Robots”.

DESDE PUCON

David Fenner, director creati-
vode Playmestudio, un estu-
dio independiente que fun-

DESTACAN LAS EMPRESAS DE ANIMACION DIGITAL.

ciona desde Pucon, explico
que esta es la tercera vez que
participan junto a ProChile en
la Gamescom, uno de los
eventos de videojuegos mas
importantes a nivel global y
donde cada afo han llegado
con una mayor oferta. En es-
ta feria mostraron su video-
juego “The Signifier”, que se
caracteriza por su contenido
dirigido a jugadores jovenes-
adultos (mayores de 16 afos)
y de una tematica de ciencia
ficcién, con un cuidado dise-
fio y fotografia. Lanzado en
2020 estd disponible para PC
¥ MAC, registrando cerca de
45 mil jugadores en todo el
mundo. “Ya estd casi listo pa-
ra ser lanzado en consola
(Playstation y Xbox), por lo
que esperamos que en un
corto plazo se concrete esa
salida al mercado”, explicé
Fenner.

Aunque se trata de una em-
presa todavia de tamano pe-
queiio, en que trabajan en
forma permanente ocho per-

Economias
creativas

® “El sector tecno-creativo
destacacomo uno de los mas
potentes para la internacio-
nalizacion y que acttia como
puntade flechade las econo-
mias creativas de La Arauca-
nia. Lo anterior se suma al
trabajo que se ha realizado
desde el 2019 para levantar
el sector en conjunto alaMe-
sa Araucania de Economia
Creativa (MAEC), lacual ha
estado trabajando enun pro-
gramade levantamientoy
desarrollo de oferta exporta-
ble que permita visibilizar a
La Araucania en los merca-
dosinternacionales masalla
de las exportaciones tradi-
cionales”, agrego Nancy Se-
pllveda, ejecutiva regional
de Prochile.

sonas, Playmestudio tiene va-
rios otros proyectos de video-
juegos en desarrollo. 3
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