& LITORALPRESS

Fecha: 21-04-2025 Pag.: 7 Tiraje: 2.800

Medio: La Estrella de Chiloé Cmz2: 477,6 Lectoria: 8.400

Supl.: La Estrella de Chiloé VPE: $294.689 Favorabilidad:  [[INo Definida
Tipo: Noticia general

Titulo: Universitarias idean videojuego sobre amenazas de la fauna nativa chilota
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JUCADORES CONTROLAN A ESPECIES COMO EL PUDUY EL CHUNGUNGO, LOS QUE TIENEN QUE SUPERAR OBSTACULOS COMO DEFORESTACION, CAZA, ATROPELLOS, PERROS ASILVESTRADOS O LA CONTAMINACION.

Universitarias idean videojuego sobre
amenazas de la fauna nativa chilota

Proyecto esta
ahora en fase de
creaciéon de
narrativa y se
espera tener la
primera versién
€N unos meses.

laVargasy Valentina
‘ Calderdn, estudiantes
e la primera genera-
cidn dela carrera Ingenieria
Civilen Informaticadela Se-
de Chiloé de la Universidad
de Los Lagos, trabajo nada
MEnos (ue un proyecto que
combina tecnologia con el
amor por la fauna nativa in-
sular.

Se trata del videojuego
Guina Jump, videojuego de
tipo 2D en que aparecen pe-
quenas pantallas informati-
vas, minijuegos y didlogos
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CARLAVARGAS Y VALENTINA CALDERON CURSAN INGENIERIA CIVIL

EN INFORMATICA EM LA SEDE CHILOE DE LA ULAGOS.

que explican por qué los ani-
males silvestres autoctonos
son cruciales y cémo se ven
afectados por las actividades
humanas.

Carla Vargas, estudiante
de segundo ano de la sede
ubicada en el sector castre-

fio de Gamboa, indica que
“este 2025 vamos a crear un
videojuego desde cero. Este
incluye tres animales de
Chiloé que actualmente se
encuentran en amenazay,
en ese sentido, busca trans-
mitir alos mds pequeniosfas

todo el cuidado y 1o impor-
tante que son estos animales
para Chiloéy el ecosistema™,

La iniciativa contempla
escenarios inspirados en los
paisajes de Chiloé como bos-
ques nativos, zonas costeras
ydreas de transicion, donde
los jugadores controlan a la
giiina, el pudi y el chungun-
£0, quienes tienen que supe-
rar obstaculos como la defo-
restacion, caza furtiva, atro-
pellos, perros asilvestrados o
la contaminacion.

Es asf como, a través del
aprendizaje activo, los ga-
mers pasardn tres niveles
querecrean escenarios y pe-
ligros reales de *Giiina
Jump”, cuyo eslogan es
“Protegiendo la fauna de
Chiloé a través de un video-
juego™.

Elproyectocuentaconla
colaboracion y asesoria de
distintas organizaciones co-

mo Con Garra, Ceja Negra
Biodiversidad, profesionales
de Conaf (Corporacién Na-
cional Forestal)y guardapar-
ques del Parque Tantauco,
quienes brindan a las estu-
diantes informacion sobre
habitats y amenazas reales.

DIRECTOR DOCENTE
Alrespecto, director docen-
te dela carrera de Ingenieria
Civil en Informética, Victor
Saldivia, aseverd que “este
juegoinvita a recorrer estos
niveles donde se reflejan
problemiiticas reales como
ladeforestacion, la caza fur-
tiva y la contaminacion. Es-
te proyecto no solo destaca
por su labor pedagégica y
medioambiental, sino porel
trabajo colaborativo con or-
ganizaciones ambientales
del territorio”.

Segtin se indico, el objeti-
voes poder dar a conocer las

amenazas que enfrentan es-
tas especies de manera di-
dactica, entretenida y accesi-
ble. Valentina Calderén, la
otra estudiante involucrada,
dijo que “para mi esta inicia-
tiva ha sido como una forma
deaplicar loque he aprendi-
do comoestudiante delaca-
ITera, PeTo con un propésito
mis alld del codigo, es decir,
crear conciencia sobre una
problematica real como lo
s laamenaza ala fauna na-
tivade Chiloé”.

Actualmenteel proyecto
se encuentra en la creacion
dela narrativay en los proxi-
mos meses pasard a la fase
de animacion y prototipo
para tener una primera ver-
sién. Ademds, se planea in-
corporar guias diddcticas pa-
ra profesores, quienes po-
drin usar el juego como re-
curso pedagigico en sus sa-
las de clases. &
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