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Noticia general
Metaverso Antartico: juego permite explorar la Antartica desde el computador

Esta ambientado en 2035 y el jugador cumplira el rol de un cientifico

Metaverso Antartico: juego permite

explorar la Antartica desde el computador

MaTEO POoMMIEZ
Explorar siete ecosistemas an-

tarticos, tomar muestras de

especies nativas y detectar con-
taminacién de origen antrépico para
resguardar la biodiversi-
dad austral son parte de
la propuesta de “Meta-
verso Antartico”, el nue-
vo videojuego para PC

de exploracién e inves- contaminacion
tigacién antartica que -
busca acercar la ciencia y Camblo
antértica a las personas. Tmat

El jneao caia an: climatico en la
bientado en 2035 y su zona.

historia transporta al

explorador desde la ciu-

dad de Punta Arenas hasta la Antér-
tica. Durante la aventura, se tendré
la oportunidad de explorar diversos
ecosistemas y participar en activida-
des de buceo cientifico. El objetivo
es investigar y comprender cémo un
colosal glaciar se transformé en la
imaginaria "Bahfa del Glaciar Rive-
ra", mientras se busca entender las
adaptaciones que las especies estén

Anticipa como
podria ser la

llevando a cabo en respuesta a los
cambios climéticos.

“Metaverso Antértico permite co-
nocer una representacién del conti-
nente actual y sus problemas, pero
al mismo tiempo da la posibilidad de
explorar una nueva realidad sumer-
gida en el centro de una bahia frente

al continente antértico. Imaginamos
una serie de elementos futuristas que
nos permita proyectarnos y pensar en
cémo serd la contaminacién y cambio
climético en diez afios mas”, destaca
el director del proyecto, el académi-
co de la Facultad de Comunicacién e
Imagen de la Universidad de Chile y

CEDIDA

Transporta al
explorador
desde la ciudad
de Punta
Arenas hasta la
Antartica.

Ta

director del Laboratorio transdiscipli-
nar de realidad virtual y videojuegos
en la Universidad de Chile (XR-LABS),
Victor Fajnzylber.

Buena experiencia

Ismael Ortega, de 12 afios, fue uno
de los primeros que tuvo la oportu-
nidad de probar el juego: “Me gusté
mucho el juego, no mucha gente ha-
bla de ese lugar. Fue fécil de jugar en
el computador, estaba muy bien he-
cho. Aprendi mucho de la zona y so-
bre la contaminacién en la Antértica,
ademés de como es el trabajo de un
cientifico en la zona. Se lo recomen-
darfa a mis amigos, todos podrfamos
aprender mucho”.

El videojuego representd 26 es-
pecies antérticas y trabajé con 14
investigadores del Instituto Milenio
Biodiversidad de Ecosistemas Antar-
ticos y Subantérticos, junto a otras
varias instituciones que colaboraron
como el Instituto Milenio BASE y mds.
El videojuego ya esta listo para libre
descarga para PC en (https://goo.
su/H7u9).
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