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Titulo: Unanueva generacion de artistas expone la bisqueda de su propio lenguaje visual

MUSEO DE ARTES VISUALES (MAVI UC):

Una nueva generacion de artistas expone la
busqueda de su propio lenguaje visual

Hasta el 15 de marzo estard la muestra “Punto de quiebre”,

que presenta cuatro proyectos de tftulo de las recién
egresadas de escuelas nacionales Nataly Cdceres, Pfa
Cataldn, Karen Cofiuecar y Javiera Curipan.

VANIA BURGESS GALAZ

entro de los momentos que
Dmarcan un antes y después en

la vida de una persona estd el
paso desde la universidad al trabajo y
eso es uno de los aspectos al que alude
“Punto de quiebre”, la exposicién co-
lectiva que presenta el Museo de Artes
Visuales (Mavi UC) en su sala 6 hasta el
15 de marzo.

Son cuatro proyectos de artistas que
egresaron en 2024, elegidos de una con-
vocatoria a12 facultades de Artes Visua-
les del pafs para que presentaran los me-
jores proyectos finales de sus alumnos.
Cinco universidades enviaron sus op-
ciones y un comité del museo —forma-
do por Maya Errdzuriz, Sebastidn Vidal,
Alejandra Bendel y Ana Marfa Yaconi—
selecciond a Javiera Curipan y Nataly
Céceres, de la U. Catdlica; Pia Cataldn,
de la U. Catdlica de Valparaiso, y Karen
Cofuecar, de la U. Austral.

“Las obras que se escogieron de algu-
na manera evidenciaban una propuesta
clara, en términos de una idea, concep-
tos y fundamentos que sustenta el tra-
bajo de investigacién de la obra pldstica,
tanto en su discurso como en las técni-
cas y materiales empleados”, sefiala Ta-
nia Orellana, coordinadora de proyec-
tos de Mavi UC.

Agrega que son muy distintas en sus
bisquedas y propuestas artisticas, pero
coherentes en su relato. Tocan temas co-
mo la identidad, el sentido de pertenen-
ciay preocupaciones de la vida contem-
pordnea. “Estas investigaciones dan
cuenta de las bisquedas insertas en con-
textos locales que nos hablan de fend-
menos globales”, explica Orellana.

RECICLAJE MATERIAL

Doscientas servilletas con un mensaje
escrito a mano componen “Proyecto
pendiente”, el trabajo de Javiera Curi-
pan. Puestas ordenadamente y dividi-
das en dos marcos, como si fueran gran-
des cuadros, el contenido de esas servi-
lletas son frases que alguien no dijo en
su momento, y por lo tanto, hay senti-
mientos diversos, como amor, rabia, pe-
na e, incluso, agradecimiento. La idea
naci6 tras el fallecimiento de la madre
de Curipan, cuando se cuestioné todas
las cosas que quizds nunca hablaron.

Karen Conuecar también buscé en su
biograffa la inspiracién para “Cocer la
tierra, coser el agua”. Ella investigé sus
origenes desde la naturaleza y el sur de
Chile y lo plasmé en una cuelga de lo
que parecen ser piedras, pero que al ver-
la de cerca es arcilla —recogida por ella
en Valdivia y Puerto Montt— con la for-
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La obra "“Proyecto pendiente”, de Javie-
ra Curipan, tiene 200 mensajes.

ma de sumano, que se une al suelo con
una linea de tierra. Las piezas de arcilla
estdn cosidas entre si y, al mismo tiem-
po, el material fue cocido, lo que para la
artista significa firmeza y permanencia,
mientras que la tierra hace referencia a
lo crudo.

Otra obra cuelga en la sala: se trata de
“Novecientos sesenta kilos”, de Pia Ca-
taldn. Son mallas rojas de nailon cosidas
que al caer forman curvas y dan la sen-
sacién de movimiento; juega también
con las transparencias. Se suma un vi-
deo de 13 minutos, en el que se ve una
intervencidn en la feria del Estero Mar-
ga Marga de Vifa del Mar, que es donde
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"Novecientos sesenta kilos", de Pia Ca-
talan, fue hecha con material reciclado.

Cataldn recolectd las mallas rojas. La
obra convierte un material simple, que
es capaz de soportar grandes pesos, en
un objeto estético y liviano.

Muy diferente es el trabajo “La ma-
driguera”, de Nataly Cdceres. Se trata
de un espacio interactivo con dos com-
putadores. Se saca un papel que tiene un
cédigo que permite acceder a un video-
juego —creado por la artista— en los
computadores, protagonizado por un
conejo. La curiosidad motiva la expe-
riencia, porque hay frases que alguien le
dejé a un otro. Se juega, entonces, con lo
intimo y lo privado, y genera vinculos
entre desconocidos.
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