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Presentan hoy
un videojuego
“made in Conce™

Cuatros estudiantes penquistas de la USS realizaran
una charla en el “Congreso Jovenes Futuro 2025”.

CEDIDA

Cristian Agua]yo Venegas
cronica@estrellaconce.cl

n innovador video-
u juego nacido en

Concepcién brilla-
ra durante esta jornadaen
el Congreso Jévenes Futu-
10 2025, evento que se rea-
lizara en el Salén de Honor
del Congreso Nacional en
Santiago, organizado por

[MERCADO] |

EL EQUIPO PENQUISTA EN EL FRONTIS DE LA SEDE DEL CONGRESO NACIONAL, EN SANTIAGO : EMILID

CAMPOS, JAVIERA BUMRING, JOEL ARCE Y FERRAN LARRAL (DE IZQUIERDA A DERECHA)

tes de cuarto ano de Ani-
macion Digital de la Uni-
versidad San Sebastidn,

bre coémo nacio el proyec-
to, Javiera profundizé que
“salié a partir de una con-

el Senado y la fundacién que serdn parte del pro- Somos un grupo vocatoria de nuestro pro-
Encuentro del Futuro. grama con la charla titula- ue hizosu fesor para participar en la
Se trata de Anima, una da “Videojuegos con iden- q § . % LAG Game Jam, que es un
propuesta narrativa y vi-  ANIMA ES ELJUEGO QUE CREARON ESTOS CUATRO ESTUDIANTES.  tidad local”. El proyectoha ~ PrIMer videojuego concurso internacional
sual creada por estudian- sidoreconocidotantoani-  desde casa, con donde se desarrollan vi-
vel nacional como interna- d deojuegos en muy poco

cional, porsuvisiéncreati-  COMputadores tiempo”.
va, territorial y refle_xiva. que no son los “Nosotros nunca habia-
“Para nosotros signifi- meiores” mos creado uno, pero so-
ca algo muy grande. A ve- ] . mos amigos, nos encanta

ces sentimos que podria-
mos desentonar un poco,
porque en este tipo de con-
gresos hay personas que

Javiera Bﬁhrin;. estudiante
de Animacion Digital USS

trabajar juntos y crear co-
sas. Asi que dijimos: ha-
gdmoslo. Y fuimos”, agre-
g06. “Fue un trabajo bastan-

hacen cosas impresionan- “Animabuscaqueelju- teintenso, pero lo disfru-
tes: Hablan de inclusién, gadorhagaunaintrospec- tamos mucho. Partimos
medioambiente, crean cion sobre como sientey con dos dias de lluvia de
proyectos masivos”, sefla-  por qué siente lo que sien-  ideas y organizacion del
16 Javiera Biihring, directo-  te”,sefialéd EmilioCampos, concepto. Luego, dedica-
| | ra de Arte y Animacion. programador y sonidista, mos cinco dias seguidos al
“Somos un grupo que otrodelosintegrantes del desarrollo completo del
hizo su primer videojuego  equipo. juego”, dijo.
desde casa, con computa- “Creamos escenarios “Cada dia trabajamos
dores que no son los mejo-  realistas, con personajes mads que el anteriory el tl-
= res, usando herramientas  (NPCs)que tienen emocio- timo fue maratdnico. Lite-
accesibles. Pero por eso nesjustificadas porloque ralmente entregamos el

Lo hemos dicho

en todos los idiomas

T MariaAyuda

Creemos (ue es una gran
oportunidad”, agregé.
“Queremos demostrar a
los que estardn presentes
en nuestra charla que
cualquiera puede hacer es-
te tipo de cosas, que no es
algo tan lejano como uno
piensa”, afirme.

son los estudiantes que
lograron crear este no-
vdeoso juego desde
Concepcién.

les ha pasado. Eso hace
que el jugador también se
cuestione sus propias emo-
ciones. Es una experiencia
mas emocional que expli-
cita”, comento.

“Estd inspirado en el lu-
gar donde vivo, que es Pen-
co. No porque sea algo es-

juegoen el dltimo minuto.
No dormimos casi nada,
pero lo volveriamos a ha-
cer sin pensarlo”, cerrd.

“Este reconocimiento rep-
resenta un gran respaldo
al trabajo de excelencia

pecificamente penquista, que estdn desarrollando
pero si tiene esa vibrade nuestros estudiantes, y
pueblo chico donde todos  pone en valor creciente a

se conocen”, detallé.

“Por ejemplo, hay una
picada en plena plaza. Nos
basamos en esos detalles
cotidianos que uno en-
cuentra en comunidades
pequenas”, complementa.

Al ser consultados so-

Ta

las industrias creativas, es-
pecialmente a los videojue-
gos, mas alld del entreteni-
miento, vinculdndolos con
la diencia y la tecnologia”,
senalo el director de la Es-
cuela de Animacién Digital
USS, Luis Tiznado.".
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