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GUINA JUMP: EL VIDEOJUEGO QUE ENSENA A ,
PROTEGER LA FAUNA AMENAZADA DE CHILOE

reenvorocia. Esfudiantes de Ingenieria Informdtica de la Universidad de Los Lagos crean una herramienta
educativa para concienciar sobre los peligros que enfrentan la guinia, el pudiiy el chungungo.

Redaccion

‘ ‘ prctegiendolal'auna

de Chiloé a traveés

de un videojuego™
esel eslogan del proyecto “Gui-
na Jump”. Esta iniciativa nacio
de la motivacion de Carla Var-
gasy Valentina Calderén, estu-
diantes de la primera genera-
cion de Ingenieria Civil en In-
formatica de la sede Chiloé,
quienes decidieron llevar su
idea masalld de unsimple pro-
yectoacadémico.

Carla Vargas, estudiante de
segundo afio de la carrera, ex-
plica que “durante 2025 vamos
a crear un videojuego desde
cero. Este incluye tres animales
de Chiloé que actualmente se
encuentran amenazados y bus-
ca concienciar alos nifios y ni-
fiassobre laimportanciade es-
tos animales para Chiloé, su
ecosistema y la necesidad de
cuidarlos”,

PAISAJES CHILOTES

El juego contara con escena-
rios inspirados en los paisajes
caracteristicos de Chiloé, co-
mo bosques nativos, zonas cos-
teras y dreas de transicion.

Quienes jueguen controla-
ran a la guina, el pudi y el
chungungo, especies que de-
berdn superar obstaculos re-
presentativos de amenazas
reales como la deforestacion,
la caza furtiva, los atropellos,
los perros asilvestrados y la
contaminacion.

A través del aprendizaje
activo, los participantes avan-
zaran por tres niveles que
recrean estos entornos y
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peligros reales,

COLABORADORES

El proyecto cuenta con la cola-
boracion y asesoria de diversas
organizaciones, como “Con
Garra” y “Ceja Negra Biodiver-
sidad”, ademas de profesiona-
les de CONAF y guardaparques
del Parque Tantauco. Ellos
brindan al estudiantado infor-
macion valiosa sobre los hdbi-
tats y las amenazas que enfien-
tan estas especies.

Asilo detalla el director do-
cente de Ingenieria Civil en In-
formdtica, Victor Saldivia: “Es-
te juego invita a recorrer nive-
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les donde se reflejan problema-
ticas reales como la deforesta-
cion, la caza furtivay la conta-
minacion. Este proyecto no so-
lo destaca por su labor pedagd-
gica y medioambiental, sino
también por el trabajo colabo-
rativo con organizaciones am-
bientales del territorio™.

El objetivo es difundir las
amenazas que enfrentan estas
especies de manera didéctica,
entretenida y accesible. Valen-
tina Calderén, también estu-
diante de Ingenieria Civil enn-
formatica, senala: “Para mi, es-
tainiciativa ha sido una forma
de aplicar lo que he aprendido

LOS ESTUDIANTES CHILOTES INVOLUCRADOS EN LA REALIZACION DEL VIDEOJUEGO GUINA JUMP.

como estudiante, pero con un
propadsito que va mas alla del
codigo: crear conciencia sobre
una problematicareal como la
amenaza a la fauna nativa de
Chiloé".

Actualmente, el proyecto
seencuentra en la fase de desa-
rrollo narrativo,

En los proximos meses, pa-
sard a la etapa de animacion y
prototipado para tener lista
una primera version. Ademas,
se planea incorporar guias di-
dacticas para profesores, quie-
nes podran usar el videojuego
como recurso pedagagico en
sus aulas. 3

MARCELO AGLILA

TRES ANIMALES SON LOS PROTAGONISTAS DEL VIDEQJUEGO.
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