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En su objetivo
de mantenerse
siempre
innovando,
Artel lanzé una
coleccion de productos
con realidad aumentada

gue permite que los nifios

conjuguen la interaccion
entre el mundo fisico y
digital, aprendiendo
lidicamente sobre el

cuidado de perros y gatos.

Tras el éxito de su campafa
de articulos escolares vincula-
dos a una aplicacion de reali-
dad aumentada, inédita en
Chile y Latinoamerica, Artel
Se propuso seguir innovando
en el uso de esta tecnologia al
desarrollar una nueva linea de
productos para nifos, que se
orienta a involucrarlos en la tenencia
responsable de las mascotas.

“Queremos seguir avanzando en
el camino digital, modernizarmos
permanentemente como marca y ser
picneros en entregar valor agregade
& nuestros productos de lamano de
la tecnologia. Para ello, el mejor
camino es crear un ambiente de
coexistencia entre |o digital y lo
fisico, que genere experiencias
novedosas e interactivas para los
nifies”, sefala Jaime Saglie, gerente
comercial de Artel, empresa con 83
anos de vida en el mercado.

Siguiendo este objetivo, la compa-
fila acaba de lanzar seis nuevos
productos arientados a la entreten-
cion, gue les permitiran a los ninos
jugar con figuras de perros vy gatos, ¥
luego apreciarlos en formato 3D al
entrar a la app vinculada & dichos
productos. A traves de esta, ade-
maés, aprenderan sobre la importan-
cia del cuidado de las mascotas,
habitos para alimentarlas y horarios
de suefio, entre otros.

Efecto multiplicador

“La tenencia responsable de las
mascotas es un tema fundamental
en nuestra sociedad actual, y hay
coincidencia en la importancia de
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Artel presenta linea

de entretencion
que usa la realidad aumentada
para incentivar la tenencia
responsable de mascotas

ensefiar a los ninos y ninas desde la
primera infancia sobre los animales y
sus necesidades, lo gue al misme
tiempo va creando personas mas
sensibles y conectadas con el medio

ambiente en general”, explica Saglie.

Desde Artel estdn convencidos
de gue incorporar este tipo de con-
tenidos en las actividades cotidia-
nas de los menores tendré un efec-

to multiplicador, con la ventaja
adicional de que estos productos
les permiten entretenerse tanto
solos como en grupo. "De hecho,
son excelentes alternativas de
regalo para cumplearios, por ejem-
plo, va que ademés sus valores son
altamente competitivos”, anade el
gjecutivo de la empresa.

La nueva coleccion se dirige a

nifios y nifas de entre 4 y 8 anos, e
incluye bastidores (tela predisefa-
da con marco) de perros y gatos;
un “divertiblock” con laminas para
colorear, actividades y stickers;
diversas colecciones de stickers
de mascotas; y un set para colorear
de 65 piezas, gue incluye lapices
de colores, marcadores, glitter
glue, sacapuntas, 30 stickersy 5
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Artel presenta linea de entretencién que usa la realidad aumentada para incentivar la tenencia responsable de mascotas

Son seis nuevos
productos

que les permitiran a
los nifios jugar con
figuras de perros y
gatos, y luego
apreciarlos en

3D por medio de
una app.

hojas con disefios de
perros y gatos para
colorear,
Estos productos se suman
a la campana “La creatividad
ahora es aumentada”, que se pre-
sentd con motivo de la vuelta a
clases, con productos como lapices
de colores, témperas, blocks, marca-
dores y plasticina, gue ofrecen diver-
sas actividades a través de la aplica-
cidn movil y que ensenan contenidos
como &l uso de figuras geometricas
o de los colores.

Para ambas series de productos,
el desarrollo de las eplicaciones
estuvo a cargo de PlelQ, emprendi-
miento chileno nacideo en Start-Up
Chile, pionero en el uso de la realidad
aumentada en educacion y que el
afo pasado fue reconocide por la
Unicef por su aporte a la educacién
infantil y premiade como la mejor
solucién educativa del mundo duran-
te la pandemia por los GES Awards.

Para Artel, este nuevo paso en la
creacion de productos con realidad
aumentada es una reafirmacion del
compromiso de la empresa con la
innovacion permanente. “Nuestro
objetivo es ofrecer productos que
vayan mas alla de lo escolar, que
sirvan para diversas ocaslones o
usos y para tedas las edades, en
hobbies o para desestresarse du-
rante el fin de semana”, resalta
Jaime Saglie.
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