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Los videojuegos, un universo sin edad
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Los videojuegos, un universo sin edad

La industria de los videojuegos, le-
jos de ser un nicho infantil, se ha
consolidado como un fendmeno
cultural masivo. En Chile, esta rea-
lidad es cada vez mas palpable, des-
dibujando los antiguos prejuicios y
revelando un panorama diverso
donde las consolas, PCs y dispositi-
vos moviles son el punto de en-
cuentro de millones de personas,
sin importar su edad.

Atrds quedaron los dias en que los
videojuegos eran vistos exclusiva-
mente como un pasatiempo para
nifios y adolescentes. Hoy, la demo-
grafia del jugador chileno es un
mosaico mas complejo. Desde los
clasicos “gamers” que crecieron
con las primeras consolas, hasta las
nuevas generaciones que se inician
en el mundo de los e-sports o los
jJuegos moviles, observamos un es-
pectro amplio y en constante creci-
miento.

Un aspecto llamativo es el auge del
segmento de jugadores de mayor
edad. Abuelos, padres, tios... cada
vez mads adultos mayores descu-
bren en los videojuegos una fuente
de entretencion, estimulacion cog-
nitiva y, en muchos casos, una via
de conexion social. Titulos de estra-
tegia, rompecabezas, o incluso jue-
gos que les permiten revivir épocas
pasadas, se convierten en los prefe-
ridos. Plataformas accesibles y una
interfaz intuitiva han democratiza-
do el acceso, eliminando barreras
que antes parecian infranqueables.

[ista tendencia no solo se observa
en Chile, sino que es un fenémeno
global que demuestra la versatili-
dad y adaptabilidad de este medio.
La diversidad no solo se manifiesta
en la edad de los jugadores, sino
también en las plataformas y en el
tipo de juegos que prefieren. Mien-
tras algunos disfrutan de la inmer-
sion de los videojuegos de ultima
generacion en consolas de alta po-
tencia, otros encuentran su escape
en los juegos casuales de sus
smartphones durante el trayecto al
trabajo o en un momento de des-
canso. La explosion de los juegos de
mesa virtuales, los escape rooms di-
gitales y las experiencias de reali-
dad virtual también han abierto
nuevas puertas, ofreciendo opcio-
nes para todos los gustos y estilos
de vida.

En Chile, esta expansion se ve po-
tenciada por una creciente comuni-
dad de desarrolladores locales,
eventos de videojuegos cada vez
mads concurridos y una mayor co-
bertura mediatica. Los videojuegos
han trascendido la etiqueta de “jue-
go” para convertirse en una forma
de arte, una herramienta educati-
va, undeporte profesional y, sobre
todo, un punto de encuentro que
une a personas de todas las edades.
de los videojuegos en Chile es pro-
metedor, y con €l, un universo de
posibilidades para seguir conectan-
doy entreteniendo a una audiencia
cada vez mds amplia y diversa.
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